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SAZETAK

U ovom diplomskom radu pozabavili smo se pojmom fotomontaze,
obradili njenu povijest i razvijak kroz razne umjetnicke pravce. Kako se i
na koji nacin prije Photoshopa razvijala fotomontaza i fotomanipulacija,
otkrit ¢e nam neki poznati fotografi zasluzni za prve kreativne
manipulacije.

Razradili smo razne nacine manipulacije fotografijom te nabrojali
programe koji se koriste, od onih starijih s klasicnim tehnikama do
modernig "digitalnih" koje se u danasnje vrijeme navise i koriste.
Manipulacija fotografijom u politici, modi, marketingu danas postaje
neizbjezna. Alati za fotomotaze i obradu fotografija postali su svima
dostupni, mnogima Cesto i vrlo jednostavni za koriStenje. Danas se u
svijetu javlja sve veca potreba za koristenjem fotografije kao vaznog
elementa u oblikovanju grafickog proizvoda, a fotomontaza je postala
sve CeSCi oblik kreativne obrade fotografije i vrlo koristan element
vizualnog izgleda samog grafickog proizvoda. Na konkretnom primjeru
pozabavili smo se postupkom nastajanja fotomontaze, a prakti¢ni dio
rada sastoji se od nizova fotografija na kojima prikazujemo razliCite

tehnike fotomontaze, od osnovne fotografije do finalnog rjesenja.

KLJUCNE RIJECI
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ABSTRACT

In this thesis we dealt with the term photomontage, covered its history and the
way in which it evolved into numerous artistic directions. How and in which way
photomontage developed before Photoshop, we will show through some well-
known photographers who contributed to some of the first photo manipulations.
We have developed numerous ways to manipulate a photograph, and also
listed programs that are used, from the older ones with classic techniques to the
modern “digital” ones that are mostly used today. Photo manipulation in politics,
the fashion industry and in marketing, is becoming inevitable nowadays. The
tools necessary for photomontage and photo editing have become widely
accessible, and to some even simple to use. In todays world it appears that the
demand for the use of photography as an important element in the development
of graphic products, and photomontage has become a progressively common
form of creative photo editing and a very valuable element of the visual
appearance of the graphic product. For a tangible example, we dealt with the
formation process of photomontage, and the practical part of the thesis consists
of a series of photographs in which we will be showing the different techniques

of photomontage; from basic photography to the final solution.
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1.Uvod

Fotomanipulacija mijenja fotografije i stvara duboke iluzije. Danas je Siroko
prihvacena kao oblik umjetnosti i zahtjeva kreativnost i mastovitost pojedinca
kao glavnu vjestinu u kreaciji sadrzaja.

Komercijalni karakter fotomontaze ulazi u sve pore modernog drustva, Cesto i
na sarkastiCan, lucidan i duhovit nacin.

Fotomanipulacija je danas Cesta u modnoj, reklamnoj i izdavackoj industriji.
Alati za fotomanipulaciju postali su Siroko dostupni i jednostavni za koriStenje.
Retusiranje i bojenje starih fotografija te spajanje viSe fotografija u jednu, Ceste
su tehnike obrade. Programi za naprednu fotomanipulaciju i virtualna estetska
usavrSavnja postali su sinonim i standard ljepote u medijima tako da
novonastala "umjetna ljepota" sve vise stvara potrebu za digitalnom obradom.
Fotomanipulacija je tehnicko uredivanje fotografije nakon Sto je ona snimljena.
Ona ne obuhvac¢a manje ispravke (npr. manje promjene kontrasta, svjetla ili
boje), ve¢ znacajnije promjene na fotografiji kao Sto su mijenjanje samog
izgleda i strukture fotografije. Spomenuti cemo dva tipa fotomanipulacije, a to su
tehnicCka i kreativna fotomanipulacija.

Tehni¢ka fotomanipulacija obuhvaca tehniCke promjene fotografije, kao Sto su
poveCanje ostrine, reduciranje Suma, retuSiranje ili uklanjanje vidljivih
nedostataka.

Kreativna fotomanipulacija vizualno i kreativno mijenja fotografiju kako bi
fotografija bila atraktivnija i zanimljivija. Bez tog oblika manipulacije, danasnji
sarkazam kojeg Cesto susre¢emo u medijima, bio bi nezamisliv. Kreativha
fotomanipulacija najceS¢e se izraduje iz viSe leyera tj. od viSe fotografija ili
manjih dijelova.

U modnoj industriji fotomanipulacija se najceS¢e Koristi iz estetskih razloga,
kako bi se dobio ciljani rezultat, tj. onaj koji kod samog procesa fotografiranja ne
bi bio mogué. Kompleksnije fotomanipulacije se, osim kao vrsta kreativnosti,
koriste da bi se dobio realniji prikaz viSe motiva ili elemenata, koje nije bilo
moguce fotografirati zajedno. Taj vid fotomanipulacije Cesto sre¢emo u

promotivnim materijalima raznih supermarketa ili trgovina.



2. TEORETSKI DIO

2.1. Povjest fotomanipulacije

Tehnika fotomanipulacije stara je koliko i sama fotografija. Prije digitalne
obrade, fotomanipulacija se radila retuSiranjem pomocéu tinte, dvostrukom
ekspozicijom, fizickim rezanjem i spajanjem dijelova fotografije tj. kolazima.
Cesto se koristila tehnika bojanjem zraénim kistom. Sve su te tehnike davale

dobre rezultate, ¢ak su neke fotografije usporedive s dana$njim digitalno

obradenim fotografijama, ali su zato zahtjevale mnogo viSe truda i vremena [ 6 |
(Slika 1) (Slika 2).

Slika 1. Slika 2.
Njemacka Skola Americka Skola 1930.

Prva poznatija upotreba fotomanipulacije bila je u politicke svrhe davne 1860.
godine. Glava ameri¢kog predsjednika Abrahama Lincolna bila je namontirana
na tijelo druge osobe (Slika 3). Nakon te manipulacije Abrahama Lincolna bilo je



jo$ par znacajnijih pokusaja. Krajem 19-og stoljeca fotomanipulacija se rasirila
kao sredstvo podizanja morala u americkom gradanskom ratu. Nedugo nakon
ideja se polako Siri i na europsko trziSte. Masovno koriStenje fotomanipulacije
pojavljuje se poCetkom 20-og stolje¢a kao vid umjetnosti, a vrhunac
popularnosti postize od 1920. do kraja Il. svj. rata, kada je bila prisutna skoro u
svakom tiskanom mediju [ 7 ]. Razne primjere iz tog vremena nalazimo u
cijelom svijetu, od Amerike i Europe pa sve do Sovjetskog saveza [ 5 ] (Slika 4)
(Slika 5).

Slika 3.

Vec u drugoj polovici XX. stolje¢a doslo je do laganog zasicenja, tako da se viSe

nije znalo Sto je fotomontaza a Sto original.



Manipuliranje poznatim motivima izazivalo je negativne kritike javnosti te raznih
struCnjaka. Jedan od najveCih debata u povijesti prouzrokovao je poznati
“Nacional Geographic” kada je priblizio piramide kako bi stale na naslovnicu
Casopisa. Politicke manipulacije su se Cesto opravdavale, dok su ovakvo
"nakaradno” manipuliranje smatrali pretjerivanjem. Danasnji alati za digitalnu
obradu fotografije omogucavaju obradu fotografije do nevidenih razina gdje je

granica samo ljudska masta.

Slika 4.



Slika 5.

2.2. Majstori fotomanipulacije

KoriStenjem Photoshopa i nekih drugih programa za obradu, digitalni umjetnici
otvaraju nove, nestvarne svjetove drukcCijih okruzenja s Cesto jasnim vizijama i
porukama.

lzabrali smo par umjetnika koji su osmislili reklamne kampanje velikih

korporacija te prikazali njihove zanimljive vizualne price [ 9 |.



Richardo Bagnoli

Richardo je italijanski fotograf sa sjedistem u Bostonu. Specijalizirao se za
oglaSavanje, modu i portrete. Specificnost njegovog rada je mastovita

fotomanipulacija, stilski podosta neopterecena. (Slika 6) (Slika 7)

Slika 7.



Garrigosa Studios

Garrigosa Studios je odgovoran za kreativne oglase brandova poput 7Upa,
Honde, Nikea, Audia. Sa sjediStem u Barceloni tvrtka pruza usluge fotografije i
retuSiranja, a njihov rad biva viSestruko nagraden s nekoliko prestiznih nagrada,

uklju€ujuci i slavni Cannes Lion. (Slika 8) (Slika 9)

Slika 8.




Ljubodrag Andric¢

Roden u Beogradu, ali danas zivi i radi u Torontu. Spretno kombiniraju¢i humor
s ostalim subjektima, on fotografiju spretno pretvara u nesto nadrealno. Njegovi
klijenti su medu ostalima Corona, AT&T, Capitol One. (Slika 10) (Slika 11)

Slika 10.

Slika 11.



La Souris sur le Gateau

Francuski La Souris Sur Le studio osnovan je 2003. Vlasnici, Didier Rossigneux
i Knapik Bridenne postali su poznati zahvaljujuci krativnim radovima za klijente
poput Peugeota i Ogrange TV-a. Trenutatno se na njihovom popis klijenata
nalaze luksuzne korporacije poput: BMW-a, Cartiera, Chanela i Mercedesa.
(Slika 12) (Slika 13)

Slika 12.

|

Slika 13.



Frank Uyttenhowe

Portfolio belgijanca Franka ponosno krase radovi za Peugeot, Volkswagen, SN
Brussels Airlines i Delta Lloyd. U velikoj vecini svojih radova koristi interakciju

djece i Zivotinja. (Slika 14)

POSTED AT

O theCHIVE com/

Slika 14.
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Christopher Gilbert

Samoprozvani detail-maniac freak, Christoper Gilbert Zivi u uvjerenju da
pojedinosti mogu napraviti veliku razliku. On jedinstveno i kreativno manipulira
tekuC¢inama kao Sto su boja i voda, dok se impresivnom popisu njegovih
klijenata prikljuuju: Mercedes, Toyota, Ford, Playstation, LG i mnogi drugi.
(Slika 15)

Slika 15.
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2.3. Prednosti fotomanipulacije

Fotografija ne moze prikazati motiv kao sto se to moze uciniti fotomanipulacija.
Sto je motiv nerealniji (Slika 16) (Slika 17), to ga je bez obrade teZe dobiti. Kada
bismo Zeljeli isti rezultat posti¢i bez fotomanipulacije, trebali bi izraditi posebnu
studijsku scenografiju te u procesu fotografiranja koristiti mnogo efekata i
trikova [ 4 ].

Slika 16.

Produkcije takvih studijskih scena najCeSCe su vrlo skupe. Takoder bi za
snimanje nekih studijskih scena potroSili mnogo vremena, tako da jednostavnije

12



i brze fotomanipulirati. Kada pogledamo kompleksnost danasnje
fotomanipulacije, gotovo vecina takvih fotomanipulacija ne bi bilo mogucée
izvesti (Slika 17). Puno je lakSe, efikasnije i jeftinije angazirati graficara s
iskustvom i dobrim poznavanjem programa i alata [ 3 |.

Fotomanipulacije koje smo naveli u primjeru su pune, pazljivo i spretno
pozicioniranih elemenata, od refleksija do raznih sitnih detalja, a ti detalji Cine
fotomanipulaciju efektnijom (Slika 16) (Slika 17).

Slika 17.

Kupci ¢e prije uoCiti, odnosno odabrati proizvod obojen Zarkim bojama ili
efektima koji uljepSavaju odredene motive ili pozadinu [ 10 ].
Prednosti fotomanipulacije je upravo ta, Sto se elementi unutar kompozicije

mogu brzo i efikasno premjestati.
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2.4. Programi i alati

Kako bi se izradila fotomanipulacija iz viSe fotografija, potrebno je odabrati
fotografije ili dijelove fotografija koji Ce se naknadno spojiti u jedinstvenu cjelinu.
Bitno je voditi raCuna koje vrste fotografija se koriste. Kombinirajuci jedan dio
fotografija u visokoj rezoluciji, savrSene ostrine i fokusa s fotografiama niske
rezolucije, prouzrokovat ¢e ocitu razliku u elementima, a krajnji rezultat nece
zadovoljiti. Fotografije koje se odaberu moraju biti priblizno iste rezolucije i
kvalitete, pogotovo kako bismo iste fragmente naknadno bez problema
modificirali. Bitno je da bude slican kontrast, svjetla te ostali parametri, ali u
principu rad najviSe ovisi o ideji i masti samog autora.

Svaki rad i projekt je prica za sebe. Osim tehniCkih detalja, na koje bi trebalo
obratit veliku paznju, ostalo je proizvoljno kao i kod bilo kojeg drugog
umjetni¢kog izrazavanja.

Kad se prica o digitalnoj obradi fotografija, one su obi¢no uslikane digitalnom
kamerom i ulaze direktno u racunalo. Negativi ili otisnute fotografije mogu
takode biti digitalizirane pomocu skenera ili se fotografije mogu preuzeti sa web
stranica koje prodaju ili besplatno, u svojim bazama, nude profesionalne
fotografije. Jedan od najpoznatijih takvih servisa je Shutterstock. Pojavom
raCunala, grafickih tableta i digitalnih fotoaparata, termin obrade slike obuhvaca
sve sto se moze izmjeniti na fotografiji. Program za obradu fotografija se moze
koristiti za primjenu efekata i distorziju slike dok se ne dobije Zeljeni rezultat.
Dobivena slika moze i ne mora imati sliCnosti sa fotografijom iz koje je nastala.

Danas je fotomanipulacija Siroko prihvacena kao oblik umjetnosti [ 1 ].

2.4.1. Racunalni programi

1987. godine, Thomas Knoll, student na sveuciliStu u Michigenu, poCeo je pisati
program za prikaz slike u sivim tonovima na crno-bijelom zaslonu. Ovaj
program, nazvan DISPLAY, privukao je paznju njegovog brata Johna koji mu je
predloZio da ga pretvori u program za uredivanje slike. Kako bi svoj program
usavrSio, Thomas na fakultetu uzima Sest mjeseci pauze. 1988. godine isti

program dobiva ime ImaginePro, ali samo kratko nakon preimenovan je u
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Photoshop, danas najpoznatiji i najcjenjeniji program na trziStu. Iste godine
njegov brat John putuje u Silicijsku Dolinu kako bi novi program prezentirao
inZenjerima Applea, te direktoru tvrtke Adobe. Obje projekcije su bile uspjesne,
a u rujnu mjesecu iste godine Adobe odluCuje kupiti licencu. 1990. godine
Thomas dovrSava program i objavljuje ga pod imenom Photoshop 1.0.

Adobe Photoshop je graficki racunalni program, razvijen i izdan od americke
tvrtke Adobe Systems, a danas je najpoznatiji program namjenjen grafickoj
obradi i prezentaciji 2D slike. Danas u svijetu predstavlja standard.

lzvorne datoteke ovog programa su u formatu .PSD (Photoshop document) i
samo taj format ima mogucnost pohrane bas svih opcija koje nudi Photoshop.
Datoteka moze doseci 30 000 x 30 000px-a te moze biti veli€ine i do 3 gb. Zbog
njegove velike popularnosti, PSD. format mogu otvoriti i mnogi drugi
konkurentski programi.

Photoshop se koristi i za izradu digitalnih ilustracija, a nudi i mnostvo ponudenih
efekata, raznih inovativnih opcija i ostalih moguénosti koji stvaraju nadprosjecne
rezultate, realisticno imitiraju¢i razne tradicionalne tehnike slikanja, dok u
novijim verzijama programa ¢ak manipulira i 3D elementima. Upravo je iz tih

razloga Photoshop najbolji izbor fotomanipulacije i obrade fotografija [ 2 ].

2.4.2. Alati i parametri

Photoshop nudi viSe moguénosti, od obrade slike, selektiranje, crtanje, do
unosa teksta i kopiranje. Sadrzi i mnogo raznih parametara za svjetlinu,
definiranje boja, kontrast itd. Objasnit ¢emo neke od najzanimljivijih i
najkoristenijih alata koji se koriste.

Programski alati nalaze se na lijevoj strani, a poredani su u Cetiri odvojene
skupine. Prvu skupinu koristimo kako bismo selektirali objekte. U drugoj skupini
pojavljuju se alati za crtanje, kopiranje, brisanje, bojanje, izoStravanje i
zamucivanje objekta. Spomenut ¢emo i "paht tool" koji nam daje mogucénost
detaljnog iscrtavanja ili brisanja objekta.

15



Photoshop sadrzi i mnogo drugih opcija, kao Sto su filteri i efekti, a pored njih
mogu se i dodatno instalirati vanjski dodaci s automatiziranim ili standardnim
efektima.

NajceSci alati i parametri koji se koriste za izradu fotomanipulacije su: Pen tool,
Clone stamp tool, Dodge tool, Burn tool, Patch tool, Blur tool, Eraser tool,
Smudge tool, Lasso i Magnet Lasso tool, Brush tool, Paint bucket i Gradient

tool.

Pen tool - iako na prvu nezanimljiv, ovaj alat omogucava precizno iscrtavanje
objekata, koji se zatim selektiraju po iscrtanoj Bezier-ovoj krivulji i izrezuju iz

orginala.

Clone stamp tool - alat koji omoguc€uva kopiranje i slikanje s kopiranom
teksturom. Koristi se kod dupliciranja ili pokrivanja odredenih elemenata.
Dodge tool — Alat koji posvjetljuje i daje mogucnost o€uvanja odredenog tona.

Burn tool - Alat koji potamnjuje tonove i poput Dodge Toola daje mogucnost

oCuvanja odredenog tona.

Patch tool — Alat koji selekcijom kopira odredenu podlogu, a kopirani dio se
dobro Stampa na mjesto ljepljenja.
Blur tool — Alat koji zamucuje objekt, pogodan za dobivanje efekata dubinske

oStrine.

Eraser tool — Alat popularno nazvan gumica, koji sluzi za brisanje dijelova
objekta, omogucava fino i meko brisanje dijelova objekta s vrlo lijepim

prelazima, brisanjem realizirajuci i razne efekte.
Pod osnovne parametre spada brightness/contrast (za izmjene u kontrastu i

svjetlini slike) levels, curves (omogucuje izmjene u udjelu tamnine, svijetlih i

srednjih tonova na slici).

16



Uz ostale parametre koji se koriste ovisno o potrebama za izradu
fotomanipulacije, bitno je jo§ spomenuti Hue/Saturation , Colore Balance, Photo
Filter, Channel Mixer i Gradient Map.

Jedna od najvaznijin stvari i opcija u Photoshopu prilikom izrade
fotomanipulacije su leyeri (Slika 18). Oni se nalaze sa desne strane, a sadrze
razne opcije, filtere, maske itd. Pomoc¢u leyera direktno slazemo

fotomanipulaciju i pozicioniramo objekte.

_ hotko-logotip ?CX i

Effects
Drop Shadow

T koristi besplatno

- Vector Smart Object co...
[—5 Vector Smart Object copy 3
- Vector Smart Object copy
- Vector Smart Object co...
_ Vector Smart Object co...
- Vector Smart Object co...

- Vector Smart Object co...

[—5 Vector Smart Object

T BESPLATNO ISPRINTA]J SVO) ...
B Layer3
B ayers

- Laver 2
o b N

Slika 18.

Photoshop u svojim postavkama sadrzi Siroku lepezu filtera, odnosno efekata
koji se upotrebljavaju za obradu fotografija ili njihovih elemenata. Takvi efekti se

sve CeSce koriste, a za njihovu primjenu dovoljan je samo jedan Klik.

17



Uz mastu, ideju i volju, za kvalitetnu fotomanipulaciju, vazno je i dobro
poznavanje programa, njegovih alata i parametara. Danas na webu postoji niz
foruma koje olakSavaju u€enje, a pomocu raznih youtube tutoriala mozemo doci

do Zeljenog rezultata [ 2 ].

18



3. PRAKTICNI DIO

Prilikom izrade prakticnog dijela diplomskog rada razradeno je viSe ideja,
koristeCi razne programa. Ideja je bila da se za jednu fotomanipulaciju koristi
nekoliko razli€itih programa poput Lightrooma, iPhotoa, Posera i 3DS Maxa.
Koriste¢i viSe vrsta programa zaklju€ili smo da ih je besmisleno kombinirati.
Photoshop je danas vrlo razvijen, nudi toliko mogucénosti, a nekad daje i mnogo
bolje rezultate, tako da je svaki vid kombiniranja s drugim softverima i viSe nego

nepotreban.

3.1. Postupak izrade

lzrada ove fotomanipulacije je dosta kompleksna. lzrada ne obuhvac¢a samo
izmjenu parametara i koriStenje standardnih alata, ve¢ se radi o kolazu
fotografija i njihovih dijelova. Fotografije i njihovi dijelovi se modificiraju do te
mjere da, u usporedbi sa orginalnim fotografijama, viSe nisu ni prepoznatljivi.
Kod izrade ovakve fotomanipulacije dosta vremena odlazi na odabir i
prikupljanje fotografija, ali i na izrezivanje dijelova, obradu, slaganje i na kraju
finaliziranje ideje u gotov proizvod.

Prilikom kreiranja gotovog proizvoda, krenut cemo od idejne skice na obicnom
papiru. Nakon osnovne ideje i grube skice, slijedi odabir elemenata i fotografija
koje ¢emo koristiti u procesu fotomanipulacije. Nakon toga slijedi izrezivanje
dijelova fotografije. Iduci korak je kompozicija, koja moze biti odmisljena ili
odredena od strane glavnih elemenata (Slika 19).

19



Slika 19.
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Elementi koji su koriSteni su (Slika 19):
1. Mjesec

2. Fotografija Covjeka u odijelu

3. Bijeli vukovi na litici

4. Stijena

5. Vitezova kaciga

Poslije slaganja svih elemenata u centralnu kompoziciju, prelazimo na odabir

pozadine. Odlucili smo u pozadinu staviti oblake (Slika 20).

21



Slika 20.

Iduéi korak je podeSavanje kontrasta i svjetline kod odabranih elemenata, ali i
poigravanje s raznim parametrima i efektima. Efekti i filteri koji su koristeni
priikom izrade ove fotomanipulacije su: Levels, Brightness/Contrast,
Hue/Saturation, Photo Filter, Channel Mixer, Gradient Map, Field Blur, Colore
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Halftone i Crystalize. Odredene detalje i efekte dodavali smo pomocu Brush
Toola.

U tokom izrade moguce je i mijenjati koncept, ako to elementi dopustaju, ali
opet da se osnovna ideja ne mijenja. |z vertikalnog prikaza, slika se u par
poteza moze presloziti u horizontalni prikaz. Svaki dio fotomanipulacije tj. svaki
element i detalj treba obraditi kao i ostale. Ukoliko radimo fotomanipulaciju koja
sadrzi odredeni izvor svjetla i sjenu, bitno je obratiti paznju. Proces izrade
nakon prve faze naglo napreduje. Nakon Sto su odredene glavne karakteristike
kompozicija, ton i svjetlo, novi elementi se brze i lakSe obraduju. Na posljetku

su dodani maniji detalji, Sto bitno utjeCe na dinamiku i estetiku fotomanipulacije.
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Slika 21.

Nakon dodavanja posljednjih detalja i ostalih elemenata, fotomanipulacija je
gotova (Slika 21).




3.1. Fotomanipulacije

Slika 22. / Fotomanipulacija 1.




Slika 22. / Fotomanipulacija 2.




Slika 23. / Fotomanipulacija 3.
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Slika 25. / Fotomanipulacija 5.




Slika 26. / Fotomanipulacija 6.




4. Zaklju€ak

Fotomanipulaciju srecemo svakodnevno. Ona je Siroko koristena i vrlo Cest
nacin grafickog izrazavanja. Fotomanipulaciju danas koriste gotovo svi, od
djece i mladih koji ureduju fotografije namjenjene drustvenim mrezama, do
medija koji je koriste u razne svrhe. Danas gotovo da nema reklama bez
fotomanipulacije.

Za izradu profesionalne fotomanipulacije potrebno je dobro poznavanje
programa i programskih alata. Postoje mnogi programi za fotomanipulaciju.
NajcesSce koristen program je Photoshop. Photoshop je dan danas najrazvijeniji
posto se u njemu postizu najkalitetniji rezultati. KorisStenjem Photoshopa sa
slicnim programima za obradu fotografije, dosli smo do zaklju¢ka da je ta
kombinacija bila suviSna te nismo postigli nista bolje rezultate.

Fotomanipulacija predstavlja vrlo specifiCan i unikatan nacin obrade fotografija.
Iskustvo, znanje, spretnost i domisSljanost spojeni su u finalizirani proizvod koji
prica odredenu pricu. Fotomanipulacijom se moze doc¢i do zanimljivih, kreativnih
rieSenja koje se mogu koristiti u raznim sferama suvremenog grafickog dizajna.
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