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Rjesenje o odobrenju teme diplomskog rada



SAZETAK

Digitalne interaktivne knjige od Citatelja zahtijevaju interakciju i sudjelovanje.
Pomocu interaktivnih knjiga konzument sadrZzaja moZe interaktivno odredivati smjer
price. Prica nije ograniena samo tekstom i slikom, ve¢ mu se nude i razni drugi
multimedijalni sadrzaji. Interaktivne knjige mogu biti tiskane ili digitalne. TeziSte ovog
rada je usmjereno kako bi se determinirali razni parametri koji definiraju izradu

interaktivne digitalne knjige.

Danas postoje nove generacije korisnika novih medija, iz razloga edukacije,
komunikacije i zabave, ali i novi naéini koji iste i omogucéuju. Jedna od takvih
"noviteta” je i multimedija sa svojim karakteristikama objedinjavanja teksta, slike i
zvuka, animacije 1 filma, te interaktivnoscu i hipermedijom. Nove tehnologije: racunalo,
cd-rom i multimedija daju priliku da neke stare, ali i nove ideje budu oblikovane na
novi na¢in-suvremeniji, prema potrebama potencijalnih korisnika, u ovom slucaju djece,

ali 1 na nacin da ne iskljucuju klasi¢nu slikovnicu, ve¢ da se njome nadopunjuju.

U diplomskom radu istrazena je i prikazana moguénost suvremene tehnologije u
proizvodnom procesu interaktivnog racunarskog projekta. Kombinacijom vise tipova
pojedina¢nih medija stvorena je jedna cjelinu. Kao primjer proizvodnog procesa
prikazan je proces izrade multimedijske slikovnice. Provedena je i anketa o

komparativnom odnosu multimedijalne i tiskane slikovnice.

Kljuéne rijeci: slikovnica, interakcija, multimedija, digitalizacija



ABSTRACT

Digital interactive books from readers require interaction and participation. Consumer
of content using interactive books can interactively determine the direction of the story.
The story is not limited only to text and images, it can also offer various other
multimedia content. Interactive books can be made printed or digital. The focus of this
work is directed to determine the various parameters which define the creation of

interactive digital books.

Today there is a new generation of users of new media, for reasons of education,
communication and entertainment, but also new ways that allow the same. One of these
"innovations™ is multimedia with its own characteristics of integrating text, images and
sound, animation and film, interactivity and hypermedia. New technologies: computer,
CD-ROMs and multimedia give a chance old and new ideas to be moulded in a new
way - modern way. According to the needs of potential users, in this case children, it
can be moulded in a way that does not exclude the classic picture book, but to

complement it.

In graduate work was investigated and shown the ability of modern technology in the
production process of interactive computer project. A combination of several types of
individual media, we creating a one complete media. The process of developing a
multimedia storybook is shown as an example of the production process. We conducted

a survey on comparative relation of multimedia and printed storybook.

Keywords: picture book, interaction, multimedia, digitization
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1. UvOD

U danasnjem vremenu moze se postaviti pitanje Sto je to slikovnica, odnosno da
li postoji samo ona ve¢ poznata slikovnica u tiskovnoj formi ili bismo ipak mogli
govoriti 0 necem drugom, novom, npr. multimedijalnoj slikovnici.
Jer, dogada se cesto puta da su mnoge stvari odraz vremena, potreba pojedinca i
drustva, te novih moguc¢nosti koje se ponavljaju tokom tehnoloskih promjena. Djeca
odrastaju u svijetu multimedije i novih tehnoloskih otkri¢a. Samim time njihove
potrebe, kao 1 nac¢in ucenja se mijenja. Najmladi idu u korak s razvojem i napretkom

tehnologije stoga njihova perspektiva zahtjeva drugaciji, suvremeniji pristup.

U diplomskom radu je istrazeno koja od navedenih slikovnica je djeci zanimljivija i
koja kod njih potice vecu kreativnost, Zelju za ucenjem i lak§im shvac¢anjem svijeta oko
sebe. Utvrdeno je koji relevantni parametri utjeCu na odabir prilikom izbora i kupnje,
kako tiskanog tako i multimedijskog izdanja slikovnice, te u kolikoj mjeri su potrosaci
zapravo upoznati sa novim tipom slikovnice. Takoder je istrazeno da li je tiskano
izdanje slikovnice zadrZzalo prednosti pri odabiru, uzevsi u obzir prednosti i mane

tiskanog izdanja slikovnice, kao i multimedijskog.

Za provodenje ovog istrazivanja koriStene su ankete na koje su odgovarali odrasli koji
su profesionalno ili privatno povezani sa djecom, te djeca predskolskog uzrasta. Kako bi
im poblize predocili komparaciju tiskane 1 multimedijske slikovnice koriSteni su 1
primjeri, tiskani primjer slikovnice Madagascar koju sam izradila za zavrsni rad, te

multimedijska slikovnica Madagascar koja je i izradena u svrhu ovog istrazivanja.



2. TEORIJSKI DIO

2.1. Povijest djecje knjiZevnosti

Izucavanje djecje knjizevnosti zapocelo je Sezdesetih godina proslog stoljeca.
Bilo je to doba kada se u Hrvatskoj djecja knjizevnost tek pocela ozbiljnije proucavati i
predavati na pedagoskim akademijama. U to je vrijeme joS uvijek trebalo dokazivati da
djec¢ja knjizevnost postoji, vodile su se rasprave oko njena definiranja, ¢ak i naziva, na
djecje se je pisce gledalo kao na pisce drugog reda, a stru¢njaka koji bi se znanstveno

bavili izu¢avanjem tog podrucja bilo je nadasve malo.

Povijest hrvatske djec¢je knjizevnosti od pocetka do 1955. godine je koncipirana u dva
dijela. U prvom dijelu definirana su samo glavna obiljezja djecje knjizevnosti te dat
jasan pregled njenih temeljnih wvrsta: slikovnice, djecje poezije, price, romani o
djetinjstvu, Zivotinjama, avanturisti¢cki romani, znanstvenofantasti¢ni i povijesni romani,

basne, putopisi i Zivotopisi istrazivaca i velikih ljudi.

U hrvatskim djecjim knjigama se ilustracije javljaju s njihovim pocecima ve¢ u 1796.
god u nakladi Novoszelske szlovotizke, gdje nalazimo drvorez domaceg majstora
obojen rukom.

Od 1844. do 1847. Ignjat Civi¢ Rohorski objavljuje 3est svezaka prili¢no bogato
ilustriranih Basni u kojima je crteZe izradio mladi c¢asnik slunjske pukovnije Albert
Nikola Lauppert. Basne su izaSle u nakladi karlovackog tiskara i nakladnika lvana
Prettnera. Lauppertovi crtezi bilo su izradeni litografijom kod M. Trentsenskog u Becu i

tek su naknadno lijepljeni u knjizni blok.

Najranija sa¢uvana slikovnica su ,,Domace Zivotinje” (slika 1) koje su objavili
nakladnici Albrecht i Fiedler 1885. Pjesmice su od Josipa Milanovica, slike od H.
Leutemanna a litografija je izradena u Stuttgartu. Osam litografija je otisnuto samo na
jednoj strani boljeg papira. Slike u horizontalnom formatu prikazuju realisticki slikane
domace Zivotinje koje mirno poziraju u profilu pokazujuci svoju karakteristicnu konturu
[1,3].



|

Slika 1: Najstarija sacuvana slikovnica ""Domace Zivotinje", za koju je tekst prema

slikama H. Leutemanna 1885. godine napisao Josip Milakovi¢, a izaSla je u nakladi
Sveucilisne knjizare Franje Zupana (Albrecht&Fiedler).
Dostupna u knjizi: "Kakva je knjiga slikovnica" Ranka Javor



2.2. Povijesni razvoj ilustracije djecje knjige u Hrvatskoj

Stvaralastvo knjige u Hrvatskoj ima dugu i bogatu povijest. Prve tiskare pojavile
su se vec trideset godina nakon Gutenbergova otkri¢a tiskarskog stroja, krajem 15.

stoljeca. U tom dugom povijesnom slijedu djec¢ja knjiga postoji tek kratkih 150 godina.

Knjiga kao zapis 1 izvor informacija od svog je nastanka do danas krila izmedu svojih
korica rijeci, ali i slike. Knjige su oslikavali i ukraSavali likovni umjetnici, a ta je sprega
slike i rijeci doZivjela posebnu afirmaciju upravo u djecjoj knjizi. Autori knjizne
umjetnosti ili ilustratori u pocecima su bili anonimni, dok su danas uz pisce (osobito u
djecjoj knjizi), jednako vrijedni autori. Danasnju poziciju velikih svjetskih umjetnika
ilustratora, posebno onih koji stvaraju slikovnice, dobro oslikava izjava Tomija
Ungerera, francuskog umjetnika, dobitnika Andersenove nagrade za ilustraciju djecje
knjige 1998. god koji je u jednom intervjuu rekao: ,Kada me pitaju $to je moja
profesija, ja kazem da pravim knjige. Mogao bih takoder rec¢i da sam slikar, crta¢, kipar,
publicist i da piSem price. Mogu re¢i jednostavno da sam autor. Dakle, ja pravim

knjige.“

Tako autorska slikovnica nastaje kao samostalni stvaralacki projekt likovnog umjetnika.
Autorski koncept slikovnice, kao i pojam autorstva djecje knjige u punom smislu se
afirmiraju tek 60-ih godina proSlog stoljeca. Najveca svjetska nagrada na podrucju
dje¢je knjige, Andersenova nagrada, od 1956. dodjeljuje se piscima, a od 1966. i
ilustratorima. Iste godine utemeljena je i medunarodna izlozba ilustracija na Sajmu
djecje knjige u Bologni koja traje do danas, a godinu dana kasnije, 1967. godine,
utemeljen je Bijenale ilustracija Bratislava ,,BB*, prvi svjetski bijenale ilustracija djec¢je
knjige. Zanimljivo je da i prva hrvatska nagrada za tekst i ilustraciju djecje knjige

,Grigor Vitez* korespondira sa svjetskim trendovima i utemeljena je 1967. godine.

60-ih godina u Djecjem odjelu Gradske knjiznice u Zagrebu oformljen je katalog
ilustratora koji je kontinuirano popunjavan do danas. Katalog ilustratora Djecjeg odjela

Gradske knjiznice nastao je nakon posjeta Danskim knjiznicama nekih ondasnjih



bibliotekara. Podaci iz tog kataloga neiscrpno su vrelo informacija za istraZivanje
ilustracije djecje knjige u Hrvatskoj. U periodu od 1950. godine do danas djec¢je knjige
u Hrvatskoj ilustriralo je stotinjak ilustratora. Vise od sedamdeset autora je u tom

periodu ilustriralo viSe od tri ilustrirane knjige i slikovnice.

Neki od njih su: Ivan Antol¢i¢, Antun Babi¢, Ljubo Babi¢, Zvonimir Balog, Stjepan
Bartoli¢, Ivica Bednjanec, Vesna Bor¢i¢, Dusko Gaci¢, Mladen Veza, Josip Generalic,

Jodko Marusi¢, Miroslav Sutej i mnogi drugi.

U ilustraciji djecje knjige oku$ala su se gotovo sva imena hrvatske likovne umjetnosti:
akademski slikari, graficari, strip crtaci, autori crtanog filma, slikari naivci. Buduc¢i da u
Hrvatskoj nije postojala, niti postoji Skola za ilustraciju ili smjer ilustracija, najveci broj

umjetnika ilustracijom se bavio usput, a samo nekolicina mu se ozbiljno posvetila.

Nekoliko suvremenih umjetnika prisutno je u hrvatskoj ilustraciji kontinuirano nekoliko
desetljeca, Sto govori o njihovom trajnom opredjeljenju da se bave medijem knjige. Ti
su umjetnici, na podrucju djecje knjige, ostvarili i kvantitativnu vrijednost. Tako se, na
primjer, 1998. god. navrSilo pedeset godina neprekidnog ilustriranja u dje¢jem listu

Radost nasSeg poznatog slikara Mladena Veze.

Nabrojiti ¢emo jos neke od autora koje moZzemo smatrati klasicima, u proteklih pedeset
godina, a cije su ilustracije dosegle visoke umjetnicke vrijednosti, te se tijekom duzeg
vremenskog perioda kontinuirano tiskaju i izdaju, kako bi se sa njima susrele uvijek
nove generacije citatelja: Andrija Maurovi¢, Vladimir Kirin, Vilko Gliha-Selan, Mladen
Veza, Cvijeta Job, Ivica Antolci¢, Vojo Radoici¢, Nevenka Macoli¢, Pika Voncina,

Svjetlan Junakovi¢ [2].



Pogledajmo neke od primjera ilustracija (slika 2, 3, 4,5, 6, 7) :

Slika 2: Divlji djecak, Andrija Maurovi¢, Zagreb, Naklada D.T. ,, Novi Zivot
dostupna na: http://www.bibliofil.hr/Katalog.aspx?c=1&page=16

Slika 3: Anka Brazilijanka, Andrija Maurovi¢, Zagreb, Hrvatski pedagosko knjizevni
zbor, dostupna na: http://www.hrvatskauljudba.hr/

Slika 4: Kristof Kolumbo, Vladimir Kirin, Zagreb, Nasa djeca, 1967., dostupna na:
http://cocinela.wix.com/



Slika 5: Andersenove price, Vladimir Kirin, Zagreb, Nasa djeca, 1959., dostupna na:
http://ezop-antikvarijat.hr/knjige.php?catiD=3&subcatiD=23&page=1&genre=

- "rniqﬁbmsnn :
GITARA_ ¢+

Slika 6: Tri medvjeda i gitara, Mladen Veza, Zagreb, Skolska knjiga, 1990., dostupna
na: http://skolskaknjiga.i-mall.hr/images/artikli/10/102553/velika.jpg

_DGBRISA

CESARIC

« ,NIETlAiTDDI.INI

Slika 7: Svjetla u dolini, Mladen VeZa, Zagreb, NaSa djeca, 1987., dostupna na:
http://www.superknjizara.hr/?page=knjiga&id_knjiga=100004054



2.2.1. Poznati ilustratori

lustracije su radili - ili su se barem nakratko u njoj oku$ali - svi znacajni hrvatski
moderni umjetnici: od Bele Ciko3a Sesije, Mirka Rackog, Ljube Babi¢a, Tomislava
Krizmana, Vilka Gecana, Milivoja Uzelca, Marijana Trepsea, Save Sumanoviéa, Anke
Krizmani¢ i tako dalje.

No, neka su se imena zadrzala u ilustraciji dulje i u njoj su stvorili svoj puni umjetnicki
identitet. Takav je nesumnjivo Vladimir Kirin, koji 1913. ilustrira Cudnovate zgode
Segrta Hlapi¢a lvane Brli¢ MaZurani¢ (slika 8), a Ivo Horvat ga u reviji Obitelj iz 1931.

godine navodi kao najboljeg ilustratora romana Augusta Senoe [2].

Slika 8: Cudnovate zgode Segrta Hlapica, ilustracija Viadimira Kirina, 1913.
http://www.alfa.hr/artikli/detalji/355

Andrija Maurovi¢ (1901.-1981.) bio je ilustrator "novoga kova". Krajem dvadesetih i
pocetkom tridesetih godina pro$log stolje¢a postao je vodeci zagrebacki ilustrator
dnevnika, periodi¢nog tiska, knjiga, plakata, kalendara, oglasa. Godine 1935. pocinje



crtati stripove i time udara temelje hrvatskom stripu, formi koja je zbog svoje slikovne
dominacije nad tekstom dugo bila optuzivana kao opasna konkurencija knjizi. Ali ne
samo strip nego i sve drugo upucuje na to da je u tisku 20-og stoljeca prevladala knjiga
sa slikama ili slikovnica. Cak i one knjige koje prema broju ilustracija nisu niposto
slikovnice koriste ilustraciju kao dio svoje opreme.

Sa3a Santel godine 1908. ilustrira Velog Jozu Vladimira Nazora (slika 9).

Slika 9: Veli JoZe, ilustracija Sase Santela, 1908.
http://www.bibliofil.hr/upload/covers/1232.jpg

Miroslava Krlezu najljepSe je graficki opremao Franjo Bruck u Minervinim izdanjima
Sabranih djela, cije je izlazenje prekinuto zabranom knjige Hiljadu i jedna smrt 1933.
godine. Marijan Simuni¢ takoder je zaboravljeno ime slikara koji je 1937. izradio vrlo
uspjeSno moderno rjeSenje za korice knjige Ive Kozar¢anina, te koji s piscem dijeli
jednako kratku Zivotnu sudbinu. lustracijom Biblije 1922. godine, te posebno
drvorezima, ex librisom i uopcée promoviranjem grafickog stvaralastva proslavio se
Milenko Gjuri¢ (1894.-1945.), dugogodisnji profesor na Obrtnoj Skoli u Zagrebu.

Neki su pisci bili sami svoji ilustratori, poput Drage IvaniSevi¢a, koji ilustracije
potpisuje pseudonimom Albert Jordan.

Slikar, graficar i ilustrator Alber Kinert bio je jedini profesor Akademije likovnih

umjetnosti u Zagrebu koji je vodio predmet llustracija. U ratnoj lirici najsnaznije



ilustracije izradili su Edo Murti¢ i Zlatko Prica za poemu "Jama" Ivana Gorana
Kovacic¢a koja je izdana kao graficka mapa 1944. godine. Fedor Vai¢ nastavljao je tada
svoju predratnu karijeru vrsnog ilustratora. Dugo jos gledali smo ga u Vecernjem listu.

U djecjoj ilustraciji pedesetih i Sezdesetih godina nezaobilazan je utjecaj Vilka Selana
Glihe, koji je u djecje listove uveo lvicu Antol¢ica, autora koji od sedamdesetih godina

postaje vodece ime ilustracije i nepresusan i izvoran autor do danas.

UspjeSnom opremom knjiga bavili su se Alfred Pal, Boris Dogan, Lujo Lozica,
Aleksandar Srnec, Ivan Picelj, Ivo Fris¢i¢, i mnogi drugi, no prijelomna je li¢nost
zacijelo Mihajlo Arsovski, koji knjige, plakate, i konacno sve tiskanice oslikava
doslovno rijecju.

No, spomenuti autori pripadaju podrucju opreme ili dizajna, termina koji se u nas
uvrijezio Sezdesetih godina. llustracija je tada postala njegova vaZzna podvrsta.
Slikovnice za odrasle jesu i serije grafickih mapa dvostrukog autorstva: slikara i

pjesnika.

Zbirka Biskupi¢ bila je jedna od prvih pothvata te vrste sedamdesetin godina.
Posljednjih godina vrlo lijepe slikovnice za odrasle izdaje FS i Galerija Sv. Ivan Zelina
pod nazivom "Rijec¢ i slika".

Poeziju i to najéesce haiku ilustrira Nada Ziljak. Usto, ova biblioteka jedna je od rijetkih
koja izvan likovnih monografija i grafickih mapa ostvaruje ilustracije u boji za odrasle.

No slikovnica je, zaklju¢imo, ipak, djecja privilegija.
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3.STO JE SLIKOVNICA

Slikovnica, sama rije¢ kaze, je zbir malenih slika. Malene slike zovemo pak
minijaturama, odnosno ilustracijama. llustracija odreduje slikovnicu i daje joj karakter.
Slikovnice vrednujemo, dakle, prvenstveno kroz njihovu temeljnu odliku, kroz sliku.
Bitna okolnost u kojoj nastaje ilustracija, bez obzira na to crta li umjetnik, slika,
fotografira, kolazira ili radi na drugi nacin, namjenjuje li rad djeci ili odraslima, jest
¢injenica da ga na slikanje potice prica, stih, ugodaj, raspolozenje ili slika koja navire iz

umjetnosti rijeci.

llustrator je kreator- interpretator: sluSajuc¢i prozu ili poeziju prije ostalih, on je
prosvjetljuje slikom i tumaci na svoj nacin. Dobar ilustrator ne zatvara granice
interpretacijama. Naprotiv, njegov doZivljaj teksta otvoreno je likovno djelo, slika koja
pojacava ugodaj teksta. Potreba za tim otvorenim prostorom, razlog je dugogodisnjem
naporu likovnih pedagoga da prvi djecji udzbenici, odnosno slikovnice, budu oslikane

od vrsnih umjetnika, upravo zato da ucenje predskolske djece bude lakse i kvalitetnije.

Prve pojmovne slikovnice su doista udzbenici iz kojih se u¢e simboli predmeta i njihovi
nazivi. Putem malene stilizirane slike, ilustracije predmeta, likova i pojava djeca se uce
apstraktnom razmisljanju, usvajaju simbole kao sazetke ideja, usvajaju koncentrirane
predodZbe. Primaju prve elemente Windows programa u svoje glavice, rekli bismo
danas jezikom racunala. Simboli su pritom zamjenica subjekata, ikone predikata.
Vaznost prvih djec¢jih udzbenika, slikovnica dakle, u razvoju djeteta zahtijeva dobru
sliku procis¢éenog i pojednostavljenog simbola i ikone, sliku koja nece opterecivati
suvisnim detaljima, niti ¢e odvlagciti djecju paznju na nebitno, niti ¢e zatvarati prostor
slobodnim asocijacijama. Manja kicenost i vec¢a jednostavnost, shematski je prikaz

trazenog ucinka ilustracije [4].
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3.1. Definicija i funkcija slikovnice

Istrazivacki radovi stru¢njaka u psihologiji razvoja veé su prije nekoliko
desetlje¢a dokazivali, kako se intelekt djeteta razvija u mnogo ranijoj dobi nego 5to se u
proSlosti mislilo. Osjec¢ajna ¢ovjekova struktura, njegov emocionalni kapacitet u biti se
oblikuje u prve dvije godine Zivota. Ve¢ sa cetiri godine zavrSava se razvitak polovice
duSevnog kapaciteta pojedinca. U dobi od osam do deset godina ostvaruje se gotovo
osamdeset posto moguénosti razvitka. 1z toga ocito proizlazi, da je teZiste razvitka

duSevnih sposobnosti i osobina ¢ovjeka ve¢ u predskolskoj dobi.

Nakon otkrivenih ovih spoznaja morali su i autori djecjih knjiga revidirati svoja
misljenja o stvaralastvu i krenuli su s oblikovanjem knjiga za najmanju djecu u puno
veéem broju i prema novim postupcima. Ova inovacija izdavaStva ima svoje znacajke.
Za stvaranje knjiga za malu djecu nije dovoljan samo tekst, napisana rije¢. Naime,
mnogo puta tekst u ovakvoj knjizi ograni¢ava se na nekolicinu stihova, recenica ili tek
nekoliko izraza. Knjiga se dakle ne moZe prosudivati samo prema "knjiZzevnoj"
vrijednosti, nego se mora uvazavati kao cjelina, djelovanje ilustracije zajedno s tekstom.
Ovdje pak nastaju prve poteskoée u shvaéanju veze rije¢i i slike. Cesto dolazi do
"sukoba" izmedu rijeci i slike zbog nejedinstvenog pristupa temi autora i ilustratora,
precesto zbog slabog prihvacanja knjizevnog predloSka od strane likovnog umjetnika.
llustrator ima svoje specifi¢no videnje, zato cesto naslika likovnu pratnju, koja se ne

podudara s knjizevnim tekstom.

Kod ovog stvaralastva treba pak voditi racuna o tome, kako umjetnic¢ki tekst dolazi do
djeteta preko posrednika. KnjiZzevno-komunikacijski postupak postanka i djelovanja
knjizevnog djela izmedu autora i primatelja ima i meduclana -interpretatora, koji prema
svojim psihi¢kim i socioloskim mogucnostima posreduje tekst djetetu. Time pak utjece
na umjetnicko djelovanje teksta, estetski dozivljaj primatelja, dakle i na njegovu
reakciju na percipirani tekst. S druge strane, dijete moze "¢itati" samo slike, ne treba
teksta, slike poti¢u njegovu mastu. Kod viSekratnog slusanja i pregledavanja obilno

ilustriranih knjiga moze kod djeteta nastati svojevrstan "uvjetovani refleks" [5].
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Dovoljno mu je samo pogledati sliku i smjesta po¢ne govoriti odgovarajuce stihove ili
prozni tekst, kao da bi ga uistinu "¢italo".

Kad od djeteta postane ¢itatelj, dakle kad dijete zna i samo ¢itati, likovna komponenta
knjige prestaje za njega biti jedini izvor dozivljaja. Po¢ne posvecivati pozornost tekstu.
Prizori i pojave opisani u tekstu teku pred njim, one su za dijete pustolovina u kojoj
potpuno uZiva. llustracija po¢ne gubiti svoju informativnu funkciju i u sve ve¢oj mjeri
ispunjava estetsku funkciju. Ako govorimo o medusobnoj povezanosti teksta i
ilustracije u knjizi, namece se pitanje kako ilustracija doprinosi shvacanju teksta i

njihovu medusobnom odnosu.

Kod citatelja pocetnika ne moze se pretpostavljati da slika znatno pomaze shvacanje
teksta, ali moze obogatiti dozivljaj. llustracija precizira predodzbe citatelja, precizira
tekst i radnju.

Dijete citatelj moze imati vlastite vizualne predodzbe, koje ne moraju biti istovjetne s
videnjem ilustratora ili na primjer s filmskom obradom knjizevnog djela (u ovom smislu
mnogo puta dolazi do razocaranja nakon gledanja filmske ili televizijske izvedbe, koju

su djeca prethodno upoznala ¢itanjem.)

Unato¢ tomu u djecjim je knjigama veliki broj ilustracija ve¢ stolje¢ima. Zasigurno to
odrazava namjeru da se potaknu nerazvijene citateljske predodzbe djece. Atraktivne
ilustracije pobuduju Zelju djeteta da posegne za knjigom i ¢ita je, ali mogu djelovati i
negativno, mogu skrenuti paznju od ¢itanja (¢eS¢e pak kod knjige pocetnice nego kod
knjige bajki).

Ovakva slobodna veza teksta i ilustracije je tipi¢na za ovu vrstu djecjih knjiga, koje

oznac¢avamo terminom ilustrirana knjiga [5].
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3.1.1. Pet funkcija slikovnice za djecu

Slikovnica ima za djecu nekoliko funkcija, koje korespondiraju s potrebama u
odgoju u predskolskoj dobi, kao i u dobi citatelja pocetnika [5].

Neke od osnovnih su:

1) To je prije svega informacijsko-odgojna funkcija (slika 10). Dijete ¢e u slikovnici
dobiti odgovor na mnoga pitanja, koja si samo postavlja ili se njima obraca roditeljima,
ali moZe dobiti i odgovor na probleme, kojih dosada nije bilo svjesno, hodalo je oko
njih, no nije ih zamjec¢ivalo. Dijete ¢e se postupno nauciti, da je knjiga izvor znanja iz
koga valja crpiti. Pomocu slikovnice djeci se na kvalificiran nacin i lakSe objasnjava
kako razumjeti veze, promjene, odnose medu stvarima i pojavama. Dijete pomocu
slikovnice postupno uci razvijati misljenje: analizu, sintezu, usporedbu, uopcavanje, pa

¢ak i apstrakciju.

2) Nadalje, to je spoznajna funkcija. Dijete pomoc¢u slikovnice provjerava svoje
spoznaje i znanja o stvarima, odnosima i pojavama, dobiva sigurnost da su njegove

spoznaje i iskustva ispravni i da su njegovi stavovi adekvatni.

3) Sa stajalista socijalizacije djeteta (pod socijalizacijom podrazumijevamo slozen i
dugorocan postupak oblikovanja djeteta kao punopravnog c¢lana ljudske zajednice,
preporod djeteta u drustveno bice) vrlo je vazna iskustvena funkcija slikovnice.

Neko¢ je dijete obrtnika ili seljaka bilo svjedok proizvodnog procesa, prema svojim
sposobnostima u njemu je ve¢ od malih nogu i sudjelovalo. Dijete se razvijalo u izbi,
koja je mnogo puta bila ujedno i soba i radionica, na dvoristu, u vrtu, bilo je blizu polja i

sli¢no.
4) U slikovnici veliku ulogu igra njezina estetska funkcija. Razvija u djetetu osjecaj

ljepote, djeluje na njegovu pamet, ali i na osjecaj, izaziva u njemu emocije, ne ostavlja

ga hladna i nehajna prema svijetu. Dijete ¢e vrlo rado poseci za lijepom knjigom,
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likovna i graficka strana c¢esto su jedini i najvazniji poticaj interesa za knjigu.

Slikovnica znatno utjece na ukus djeteta.

5) Nista manje vazna za djecu je i zabavna funkcija slikovnice. Dijete se prema
instrukcijama posrednika mora s knjigom igrati, zabavljati se. Trenuci provedeni uz
knjigu ne smiju biti dresura, koja bi djetetu knjigu ucinila dosadnim i odbojnom. Lakoca
je uvjet za izgradnju pravilnog odnosa prema knjizi. Dijete kroz igru upija znanje, koje

je za nj na prvi pogled skriveno.

IVANKA BOROVAC

PRAVILA

ZA \LJEPO
PONASANJE

llustrirala
HANA-PETRA MRCELA

Slika 10: Primjer informacijsko-odgojne funkcije slikovnice
http://www.planetopija.hr/hr/knjizara/knjiga/531
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3.2. Oblikovanije slikovnice

Oblikovanje slikovnica za najmladu dob, takoder se rukovodi ¢injenicom da su
djecje slikovnice njihovi prvi udzbenici. Slikovnice koje sadrZze razne oblikovne detalje
koji kombiniraju taktilnu i ikonicku metodu u edukaciji djece, potvrduju znacaj
slikovnice kao prvog udzbenika. Rupe u kartonskim stranicama kroz koje mali prsti
osjecaju sadrZaj knjige, njezine stranice, ili, izrezani oblici stopala u slikovnici koja
govori 0 nozicama, ili ona o brodu, organima tijela, i tako dalje, imaju svoju taktilnu i
prostornopredodzbenu ulogu. Doslovna rjeSenja u kojima se neSto smanjuje ili
produZuje (na primjer vrat ili noge Zivotinje) zorni su prikazi radi lakog razumijevanja,
ali s druge strane, Sto je jednako vazno, poticu duhovitost, a kroz to radost i smijeh.

Ucenje slikovnicama jest igra [6].

Slika 11: Primjer rjeSenja slikovnice gdje se produzuju dijelovi tijela likova, kod djece
poticu duhovnost, radost i smijeh
http://www.skartagrupa.hr/proizvod/zagrli-elma
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3.2.1. llustracije u slikovnici

llustracija u slikovnicama bajki i pri¢a ima drugu ulogu, jer se radi o drugom
stupnju edukacije predSkolske djece. llustracija je svojevrsna zavodnica: obuhvatljiva s
mnogih strana, navodi ¢itatelja- gledatelja da vidi viSe i dalje od skromnih slika koje su
probudile rijeci u njegovu skucenom svijetu doslovnosti. llustrator mami citatelja da

vidi i ¢ita izmedu redaka, da asocira povrh sugeriranih predodzbi drukcije i nove slike.

Dakle, vrednovanje slikovnice, jest prvenstveno vrednovanje ilustracije, a to je isto sto i
vrednovanje svake druge likovne vrste. Ipak, nezaobilazno mjerilo u ocjeni kako
slikovnice tako i ilustracije ostaje njezin tematski poticaj: napisana rije¢. U odnosu
prema rijeci postavljamo ilustraciji mjeru otvorenosti citanja i tumacenja, moci
proSirenja teme asocijacijama, simbolima, metaforama, drustvenim i osobnim
iskustvima, sugestijama. llustraciju pratimo u razli¢itim sredstvima crtanja ili slikanja
prilagodenu vrstama tiska: crno-bijelom, koloru, knjigotisku, bakrotisku, litografiji,
offsetu, rastero-grafiji, sitotisku, digitalnom tisku i drugom.

Vrednujemo je odnosom autor - autor, pisac - ilustrator, rije¢ - slika. Suh i oStar tekst
trazi osStriju sliku, meka i fluidna proza tesko se snalazi sa grafickom tehnikom pera i
tusa. Romanticarski zanosi traze likovne zanose, briljantni tekst trazi ravnopravnu sliku.
Cesto se u tome autori nadmeéu, pa gdjekad ilustracija povuce tekst, gdjekad tekst

ilustraciju. U slikovnicama u pravilu dominira slika.

Slika ima prednost pred rijeci utoliko Sto se brze i lakSe cita, tj. odmah se vidi kao
cjelovit simbol, te tako neposrednije izaziva lanac pojmova u citatelja- gledatelja. Zato
su slikovnice omiljene u djece, kolekcionara, turistickih znatizeljnika, ali i brzih ¢itaca
dnevnih novosti, jer slikovnice u Sirokom smislu rijecju obuhvacaju sve: od knjige i
luksuzne monografije do prospekta i dnevnih novina, od reklama do godisnjaka. Ipak,
rijetko je ilustrator prvi na potezu kao u fotoreportazi ili u prvim pojmovnim
slikovnicama. llustrator naj¢eSce nastupa na kraju, kada je literarna cjelina zavrsena i

kada je treba postaviti na javnu "scenu” [6, 3].
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3.2.2. Uskladivanje ilustracije i teksta

Posebnu ulogu u uskladivanju ilustracije i1 teksta ima oprema, prijelom i svi
graficki elementi koji knjigu sa slikama cine lijepom i privlacnom. To je poseban
zadatak koji od autora trazi da nade pravu mjeru odnosa ilustracije i teksta. Na Zalost,
cesto prijelom i oprema rade knjizi na Stetu. Samo onaj autor koji, radec¢i prijelom
knjige, uvazava ilustraciju kao ravnopravnog partnera tekstu stvara istinsko djelo.
Latinska rijec ilustris (osvijetljen, svijetao, sjajan, jasan, znamenit, slavan, izvrstan,
odlican, bjelodan, bistar) iz koje se izvodi termin ilustracija savrSeno odgovara stanju

stvari.

Dapace, ilustracija cesto pojasnjava tekst, ¢ini ga jasnijim. Podsjetimo se samo na Jurja
Julija Klovi¢a Groatu (1498.-1578.), najveceg hrvatskog minijaturista europskog
dometa, ¢ije je slikarstvo vrhunski rad neovisno o inicijativnom tekstu i minijaturnim
dimenzijama slika, ili slavni graficar (bakrorezac), kartograf i ilustrator Sibencanin
Martin Koluni¢ Rota (1530. -1596.), koji je u razvoju grafike u ltaliji imao isto znacenje
kao i Diirer u Njemackoj. Da bi originalnu minijaturnu sliku zamijenila ilustracija,
zapravo graficki umnozena mala slika vezana uz tekst, trebala se, uz umjetnike graficare
I tiskarski stroj, javiti renesansna misao koja je tezila demokratizaciji umjetnosti. Ona se

obnovila u modernoj misli pocetkom 20. stoljeca.

U broSuri Secesija iz 1898. godine Ivo Pilar postavlja program moderne umjetnosti, koji
uz ostalo podrazumijeva umjetnost za svakoga. Cinjenica je da se secesija, odnosno
moderna umjetnost 20. stoljeca doista okrenula potrebama svakodnevice, koja se u 18.,
a osobito 19. stolje¢u znatno promijenila. llustracija postaje temeljna slika 20. stoljeca:
ona se prilagodava potrebama novina, ¢asopisa, knjiga, plakata, letaka, broSura, svega
tiskanog, a istodobno razli¢itim tehnikama tiskanja. Prema sudjelovanju umjetnika u
ilustriranju i opremanju knjiga i ¢asopisa doista povijest ilustracije ¢ini samo segment
opce povijesti umjetnosti. Slikovnica je pak dio povijesti knjizevnosti. Potpisi obaju
umjetnika uz tekst i ilustraciju redovit je tamo gdje je ilustrator ozbiljno pristupio poslu

[6].
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4. MULTIMEDIJALNA SLIKOVNICA

Danas postoje nove generacije korisnika novih medija, iz razloga edukacije,
komunikacije i zabave, ali i novi nacini koji iste i omogucuju. Jedna od takvih
»hoviteta” je i multimedija sa svojim karakteristikama objedinjavanja teksta, slike i
zvuka, animacije i filma, te interaktivnoS¢u i hipermedijom.

Nove tehnologije: racunalo, cd-rom i multimedija daju priliku da neke stare, ali i nove
ideje budu oblikovane na novi nacin- suvremeniji, prema potrebama potencijalnih
korisnika- djece, ali i na nacin da ne iskljucuju klasi¢nu slikovnicu, ve¢ da se njome

nadopunjuju.

Sama je knjiga najéeSc¢e skup ispisanih ili tiskanih listova papira. Knjigom, premda
razlicitih oblika i materijala, ljudi se koriste, ve¢ pet tisu¢a godina. U proSlosti, ljudi su
pisali razli¢itim materijalima kao Sto su kost, glina, drvo, metal, papirus, svila, koza,
pergament, papir, a danas koriste jos$ i film, plastiku, magnetsku traku ...

Kada kaZzemo pisali misli se: urezivati, ubadati, tiskali bojom, a danas se primjenjuju
nove tehnike, ljudi zapisuju analogno i u posljednje vrijeme i digitalno. 1z tog razloga
razlikujemo- pisane, tiskane, zvuéne, multimedijalne knjige, a uskoro vjerojatno i
virtualne. Pojavom novih tehnologija djecja, pisana i tiskana knjiga je doZivjela daljnje
promjene. Bitni aspekti multimedijske slikovnice su multimedijalnost, interaktivnost i

hipertekstualnost.

Multimedijalnost se razmatra na pozadini odnosa klasi¢ne slikovnice u knjizi i njezina
prijenosa u racunalo. Interaktivnost se prati kroz korisnikove hijerarhijske izbore na
razli¢itim stupnjevima slikovnice. Hipertekstualnost, odnosno nelinearna organizacija
teksta u slikovnici je komponenta na kojoj multimedijalna slikovnica inzistira
prilagodivsi taj novi izraz teksta svojem primarnom Kkorisniku.

Ciljevi jedne ovakve slikovnice su obrazovanje, kreativnost i zabava.

19



Pojavio se i novi oblik knjige tzv. Talking books ili zvu¢na knjiga. Ove su knjige
namijenjene onima Koji ne znaju c¢itati (nepismeni) ili ne mogu citati (slijepi), a pojavile
su se pocetkom druge polovice dvadesetog stoljeca.

U daljnjoj budu¢nosti moZzemo ocekivati nove naprednije i svrsi shodnije oblike knjiga,

npr. na polju virtualnosti [7].

What Is
PB. BEAR

Slika 12: Primjer multimedijske slikovnice za pocetne citace P.B. Bear's
http://www.youtube.com/watch?v=pblccRg-zHo

P.B. Bear's je sarmantna interaktivna prica osmisljena za djecu od trec¢e do Seste godine.
To je takoder i snazan ,,alat” za u€enje koji ¢e omoguciti roditeljima kako da pomognu
djeci kod prelaska iz govorne u pisanu rije¢, razviti vokabular i nauciti kako koristiti

jedan od najmo¢nijih alata u kuéi — racunalo (slika 12).
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4.1. Rac¢unalna slikovnica

Korak dalje u razvoju slikovnice je svakako racunalna slikovnica o kojoj nema
literature, ali je svakako zanimljiva za djecu Skolskog uzrasta jer i sami mogu
sudjelovati u njezinu stvaranju. Postoje dva nacina izrade racunalne slikovnice.

Prvi oblik racunalne slikovnice je digitalna slikovnica koju moZemo napraviti tako da sa
skupinom djece ili s jednim djetetom nakon obrade slikovnice tekst i slike prenesemo u
gotovi ra¢unalni oblik izrade slikovnice koja ¢e sadrzavati djetetove crteze i tekst.

Drugi oblik je direktna izrada na racunalu i teksta i slike u ra¢unalnim programima Koji
to omoguduju te stvaranje PowerPoint prezentacije koja ¢e omoguciti da slikovnica slici

tiskanom obliku te sadrzi stranicu s tekstom i stranicu sa slikom.

“dezic

Watko

Slika 13: Primjer racunalne slikovnice "Jezi¢ Matko i prijatelji*
http://gadgeterija.tportal.hr/2012/02/04/recenzija-animirana-slikovnica-jezic-matko-i-
prijatelji-kao-aplikacija-za-ipad/#.VAtGcRaO2Kw
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5. PDF DATOTEKE

Portable Document Format (PDF) je univerzalni format datoteke koji ¢uva
fontove i daleko najpopularniji format elektronickoga dokumenta danas, prihvacen i
masovno koristen od vecine sudionika u suvremenome poslovanju. Omogucio je
masovnu razmjenu dokumenata na vrlo pouzdan i dostupan nacin. Tijekom 19 godina
svojega zivotnoga vijeka prerastao je funkciju elektronickoga dokumenta i postao
univerzalni digitalni kontejner suvremenih digitalnih sadrzaja. To PDF-u daje
sposobnost izgradnje bogate i napredne poslovne komunikacije i podrSke inovativnim

poslovnim modelima.

Prezentacijska razina PDF obrasca omogucuje jednostavnu komunikaciju covjeka s
obrascem, poslovna logika ugradena u obrazac brine se da unos bude cjelokupan i
kvalitetan, dok XML razina omogucuje prijenos unesenih podataka u poslovni sustav.
Smjer odvijanja procesa, a time i razmjene podataka moze biti i suprotan, od sustava
prema obrascu, Sto je tipi¢no prilikom Kkreiranja strukturiranih izlaznih dokumenata, kao
npr. raCuna, izvoda, rjeSenja i sl. Adobe PDF datoteke kompaktne su i kompletne,
svatko tko ima Acrobat ili besplatni Adobe Reader softver ih moze dijeliti, prikazivati i

Ispisivati. Zahvaljujuéi interaktivnim hipervezama, PDF datotekama se lako kretati.

Oznaceni Adobe PDF omogucuje mijenjanje teksta za prikaz na mobilnim platformama.
Oznacene PDF datoteke sadrze informacije o sadrZaju i strukturi, sto ih Ccini
dostupnijima cita¢ima zaslona. Tipke za ubrzavanje i precaci na tipkovnici ¢ine kretanje
kroz dokument jednostavnijim. Tekst u PDF dokumentu moZze se ispisati na pisacu za
Brailleovo pismo.

PDF dokument je moguce stvoriti direktnim koriStenjem Adobe Acrobat Professional
alata, odabirom datoteke koju Zelimo pretvoriti u pdf i definiranjem odredenih postavki;
koristenjem izvoza datoteka u pdf format unutar programa u kojem ste originalno pisali,
autorskog programa, neki dokument poput Microsoft Worda, Visia, Access ili Autodesk
AutoCad-a ; ili odabirom Adobe PDF pisaca u dijalogu za printanje unutar autorskog
programa [8].
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http://www.hsm.hr/proizvodi/brendovi/adobe/2-uncategorised/443-upravljanje-izlaznim-dokumentima

5.1. Interaktivni PDF obrazac

Interaktivni PDF obrazac predstavlja optimalno rjeSenje za sve elektronic¢ke
servise u e-poslovanju i e-upravi, koji se temelje na obrascima. Omogucuje uspostavu
potpuno elektroniziranih i automatiziranih procesa u komunikaciji s ljudima koji se
pojavljuju u razli¢itim ulogama (kupci, korisnici, dobavljaci, djelatnici 1 sl.), unutar i
izvan vatrozida. Ostvaruje znacajno unaprjedenje razine usluga i konkurentnosti

organizacije, te sniZavanje operativnih troSkova.

Tehnoloski temelj interaktivnog PDF obrasca je inteligentni PDF. Pravna snaga
interaktivnog PDF obrasca izvodi se iz Cinjenice da je PDF norma (HRN ISO 32000), i

da zadovoljava uvjete za elektroni¢nu ispravu prema Zakonu o elektronickoj ispravi.

Osnovne funkcionalnosti interaktivnog PDF obrasca:

Ispunjavanje u off-line i on-line modu, §to omogucéuje primjenu i u najslozenijim
transakcijama.

Poslovna logika (kontrole, validacije, kalkulacije) ugradena u obrazac jamci kvalitetu 1
pouzdanost unosa.

Moguénost dodavanja privitaka razli¢itih formata.

Autentizacija sudionika digitalnim potpisom jam¢i vjerodostojnost i neporecivost u
procesima.

Dinamicki 2D bar kod, omoguéuje jednostavnu digitalizaciju papirnatin obrazaca
(konverzijom u XML).

Razmjena (primanje i slanje) XML-a s drugim aplikacijama, omoguéuje potpunu
integraciju u poslovni sustav.

Pozivanje web servisa iz obrasca, radi iniciranja procesa u drugim aplikacijama.

Rad s obrascem s Adobe Readerom omoguéuje univerzalnu primjenu [9].
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5.2. Inteligentni PDF

Inteligentni PDF je posebna inacica PDF datoteke koja omogucuje naprednu
mogucnost integracije ljudskih aktivnosti i informacijskih sustava u uobicajenim
procesima temeljenim na strukturiranim obrascima. Stoga je interaktivni obrazac

najces¢i nacin implementacije inteligentnog PDF-a

Inteligentni PDF se temelji na troslojnoj strukturi:

Prezentacijska razina (korisnicko sucelje) je PDF, $to jamci sve standardne prednosti
PDF-a, kao npr. vjerodostojnost, dostupnost, pouzdanost.

Poslovna logika omogucuje ugradnju poslovnih pravila u PDF datoteku, kao npr.
validacije, kalkulacije i sl.

XML transportna razina omogucuje razmjenu XML podataka izmedu dokumenta i

drugih aplikacija

Ovakvom arhitekturom inteligentni PDF je dobio klju¢ne atribute aplikacije. Ta
svojstva daju mu velike mogucénosti koriStenja u svim tipi¢nim transakcijama izmedu
organizacije i ljudi u razli¢itim ulogama - zaposlenika, klijenata, dobavljaca, partnera,
regulatora, unutar i izvan vatrozida. Osnovna dobrobit je u premostenju tehnoloskog
jaza izmedu ljudskih aktivnosti i jezika informacijskih sustava, s ciljem eliminacije
rucnog unosa o transakcijama u poslovne sustave i1 kreiranja personalizirane
dokumentne korespondencije. Naime, prezentacijska razina PDF obrasca omogucuje
jednostavnu komunikaciju ¢ovjeka s obrascem, poslovna logika ugradena u obrazac
brine se da unos bude cjelokupan i kvalitetan, dok XML razina omogucuje prijenos
unesenih podataka u poslovni sustav. Smjer odvijanja procesa, a time i razmjene
podataka moZe biti 1 suprotan, od sustava prema obrascu, $to je tipicno prilikom
kreiranja strukturiranih izlaznih dokumenata, kao npr. racuna, izvoda, rjesenja i sl.

Tipi¢ni primjeri koristenja su elektronicki servisi u e-poslovanju i e-upravi, koji za cilj

imaju inovaciju, napredno korisni¢ko iskustvo i u¢inkovitost [10,11].
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http://www.hsm.hr/proizvodi/brendovi/adobe/2-uncategorised/542-pdf-platforma-2
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5.2.1. Koje su dobrobiti inteligencije ugradene u obrazac

Osnovni je cilj povecati kvalitetu podataka u trenutku ispunjavanja obrasca te
prilagoditi obrazac specificnim potrebama pojedinih poslovnih transakcija. Takoder,
tako se ucinkovito implementiraju primjerene politike i zakonske odredbe. Primjerice,
interaktivni obrazac moze imati dinamicki oblik, koji se automatski mijenja ovisno o
unesenim vrijednostima u odredena polja obrasca, otvaraju se one rubrike koje su
predvidene za odabrane izbore u obrascu. Kontrole i validacije ugradene u obrazac ne
dopustaju pogresni ili necjeloviti unos podataka u pojedinim poljima, ili u cijelome

obrascu. Sli¢no kao u web-obrascima kojima upravljaju web-aplikacije.

No u ovome je slucaju ta logika ugradena u obrazac i ima punu funkciju ¢ak 1 ako se
obrazac ispunjava off-line. To je posebno pogodno za sloZene procese koji zahtijevaju
dulje vrijeme 1 unos veceg broja razli¢itih podataka, kao npr. zahtjev za kreditiranje
nabave nekretnine ili porezna prijava. Interaktivni PDF obrazac omoguéava on-line i

off-line ispunjavanje, digitalno potpisivanje i dodavanje privitaka.

Za sve je te aktivnosti potreban Adobe Reader. To interaktivni PDF obrazac ¢ini znatno
primjerenijim od web-obrazaca koji omogucuju samo on-line ispunjavanje manjega
broja podataka i ne omogucuju digitalno potpisivanje bez dodatnih programa koji
zahtijevaju dodatne klijentske SW na korisnickoj strani.

Dodatna je prednost PDF obrazaca Sto su oni normirani dokument, tako da transakcije

provedene njima imaju punu pravnu vrijednost i vizualnu postojanost [11].
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6. MULTIMEDIJALNI OBJEKTI

Multimedijalni elementi su razni oblici monomedijskog zapisa. Oni imaju svoje
mjesto u mnogim podru¢jima primjene racunala. Od web stranica do programskih

paketa namijenjenih igri i u¢enju predskolske djece.

Izrada sadrzaja s multimedijalnim elementima trebala bi znaciti vise od niza Sarenih
sliCica 1 raznih audio 1 video efekata. Potrebno je omoguciti korisniku lakSe snalazenje u
materijalima. Osim boljeg 1 ucinkovitijeg naCina izlaganja sadrzaja, multimedijalni
elementi moraju se moc¢i ucinkovito pretrazivati i izdvajati oni koji se odnose na

korisnikov upit.

Kod pisanja obrazovnih materijala koji u sebi sadrze multimedijalne elemente koristi se
drugacija organizacija izvedbe nego u sluc¢aju klasicne dokumentacije na papiru. Nije
moguce samo kopirati (copy-paste) odredeni word file namijenjen ispisu na papir,
prebaciti u HTML , dodati par tag-ova i prozvati to on-line obrazovnim materijalom.
Potrebno je od pocetka pisati obrazovne materijale tako da se najbolje iskoriste
mogucnosti medija. Multimedijalni obrazovni materijali moraju iskoristiti sve

mogucnosti multimedije na nacin da koriste multimedijalne elemente [12].

Multimedijalni objekti dijele se na:

Tekst
Zvuk
Grafiku
Video

Animaciju
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http://www.carnet.hr/referalni/obrazovni/imme/pojmovnik/h.html
http://www.carnet.hr/referalni/obrazovni/imme/pojmovnik/t.html

6.1. Tekst (Digitalizacija teksta)

Racunalom podrzani hipermedijalni dokumenti sadrze primarno tekstualnu
poruku, opis, tekst koji se elektroni¢ki predstavlja na ekranu racunala. Potrebno je uociti
da se elektronicki tekst razlikuje od klasi¢nog, pisanog teksta na papiru. Znacajke koje
nosi elektronicki tekst izuzetno se razlikuju od znacajki koje nosi tekst pisan na papiru i
to je potrebno uzeti u obzir pri izradi elektronickog teksta, osobito onog tekstualnog

sadrZaja koji se pojavljuje u okruzenju multimedije.

Ove znacajke vezane su uz opseg ili koli¢inu teksta ispisanog na ekranu ili na papiru, na
Citljivost, tj. vizualnu predstavu iskazanog teksta. (izgled, pismo, veli¢ina, boja,...), te
moguénosti izravnog povezivanja raznih dijelova teksta Sto je znacajka samo
elektronickog teksta. Ukupna citljivost elektronickog i1 klasicnog teksta trebala bi u
pravilu biti jednaka. Medutim, brzina Citanja i razumljivost se razlikuju. Obicno se
elektronicki tekst (tekst prikazan na ekranu racunala) Cita sporije u odnosu na tekst
ispisan na papiru, Sto je Cesto rezultat kvalitete strojnog i programskog sklopa za
prikazivanje teksta na ekranu. Elektronic¢ki tekst moze se prikazati i preko Citavog

ekrana ili u izdvojenim okvirima s dodatnim efektima.

U okruzenju multimedije postoji mnoStvo alata i oblika iskaza raspoloZivih za izradu
edukacijskih sadrzaja. Medutim, gotovo sva rjeSenja multimedijalnih dokumenata
sadrze tekstualnu poruku kao osnovni element integracije, koji ¢ini osnovu cijelog
dokumenta. Prednost multimedijskog okruZenja sastoji se u tome Sto omogucuje
organizaciju 1 predstavljanje tekstualnog iskaza na mnoStvo razli¢itih nacina koji
zadrzavaju pozornost Citatelja uz istodobno uspjeSnije izvodenje kroz cjelokupni

dokument.

Slova i svi znakovi koji se koriste raznim fontovima su zapravo sastavljeni od
medusobno povezanih krivulja i pravaca - vektora. To omogucuje promjenu veli¢ine
fonta bez gubitaka na kvaliteti. Prilikom rada u programima za obradu slike kvaliteta

slike se gubi povecanjem. Kod teksta se to ne dogada jer je izraden vektorski [13].
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6.2. Zvuk (Digitalizacija zvuka)

Zvucni sadrzaj predstavlja znaCajan prilog bilo kojem multimedijalnom
dokumentu. Kako bi se razumjelo djelovanje zvuka u multimedijalnom dokumentu,
potrebno je uoditi dvije osnovne vrste zvuénih sadrzaja, glazba/zvu¢ne metafore i govor.
Ovisno o kojoj se vrsti radi, primjenjuju se odgovarajuéi postupci oblikovanja sadrzaja

koji u prirodnom okruZenju nose razli¢ita svojstva.

Kako je zvuk po svojoj prirodi fizi¢ka pojava i predstavlja analogni proces, on se ne
moze izravno prihvacati u racunalo ili ugradivati u multimedijalni dokument. Potrebno
je provesti proces digitalizacije, tj. pretvorbe iz analognog u digitalni oblik. Prvi pokusaj
obrade zvu¢nih sadrzaja pomocu racunala kojim se uspjeSno oblikuje digitalni zvuk
nalazimo pocetkom 1969. godine u instituciji Bell Labs, gdje je uspjesno proizveden
sintetski zvuk kojeg je proizvelo racunalo. Danas su racunala Siroko primijenjena u
glazbenoj proizvodnji za izradu i uredivanje glazbe, te izradu fonoteka kojima upravlja
racunalo. Zvuc¢ni sadrzaj u praksi predstavlja analognu pojavu koja traje u vremenu
odredenim intenzitetom kretanja (amplituda), te se prosiruje valovima odredene brzine.
Covjek je sposoban ¢uti te promjene zbog toga §to fizicki nadrazuju Eovjekovo osjetilo
(sluh). Audio (raznorazni zvucni sadrzaji) izvodi poremecaje u zvu¢noj masi koja stize
do bubnji¢a u ljudskom uhu. Parametri kao §to su ucestalost izmjene pritiska zvucne
mase (frekvencija), duzina vremena te visina, odreduju sadrzaj zvu¢nih signala od kojih

samo jedan dio moze ¢uti ljudsko uho [14].

Ako promatramo frekvenciju zvuka kao ucestalost pritiska zvu¢ne mase, tada je
pozeljno znati da ljudsko uho pocinje Cuti zvuk (prihvacati zvucni podrazaj) kod 20
ciklusa u sekundi (5to odgovara mjeri od 20 Hz - Hertza). Gornja granica se kre¢e oko
20.000 ciklusa u sekundi (20.000 Hz - 20 KHz). Ovdje je potrebno uociti razliku od
frekvencije zvuka koja predstavlja fizicku mjeru od visine tona koja se isto mozZe
prikazati s mjernom jedinicom Hertz (Hz). Iako su ove dvije kategorije sli¢ne po svojoj
pojavi nisu nikad istovjetne. Ako promatramo zvuk kao razlifito izrazenu fizicku

primjenu pritiska zvuéne mase (zvucni valovi), tada se uocava donja granica koja
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predstavlja pocetak Cujnosti zvuka i gornja granica koja predstavlja naruSavanje zvuka.
Tu se radi o rasponu zvucnog signala izrazenom sinusoidalnim valom gdje oblik
zvucnog vala postaje temeljni blok zvu¢nog sadrzaja. Postupkom digitalizacije odnosno
pretvorbe analognog zvucnog signala u digitalni oblik, zvu¢ni val definira se u
binarnom slijedu s gornjom i donjom tockom, te se kod oblikovanja cjelovitog zvucnog

sadrzaja dobiva niz binarnih vrijednosti koje se mogu wugraditi u racunalo.

Zvuk je po svojoj prirodi val koji se Siri zrakom u odredenom intenzitetu i odredenom
brzinom. Uobicajena tehnologija koja omogucava prijenos/pohranjivanje zvucnih
sadrzaja temelji se na preslikavanju ovih pojava na odredeni medij zadrzavajuéi 1 dalje
oblik vala, odnosno i dalje je zadrzavan analogni oblik. Informacije predstavljene
kontinuiranim valom predstavljaju analogni skup podataka. Svaki zvuc¢ni sadrzaj
sastavljen je u osnovi od tri dijela koji tvore temeljnu strukturu zvucnog vala.
Povezivanje ovih elemenata i njihovih odnosa pomoglo je u definiranju postupka
njihove pretvorbe u digitalni oblik, pa ¢ak 1 umjetno proizvodenje zvucnih sadrzaja

(sintetski zvuk).

Zvuk je u analognom svijetu kontinuirani slijed iskazan u vremenu i odredenog raspona.
Raspon je moguce priblizno tocno izmjeriti u bilo kojoj vremenskoj tocki. Medutim,
kod digitalnog zvuka, signal je definiran za to¢nu vremensku to¢ku i moze imati ¢vrsto
definiran broj vrijednosti. Zbog toga se rjeSenje nalazi u izradi uzorka, koji se najcesce
temelji na Teoremu uzoraka gdje se utvrduje da ako signal sadrzi frekvenciju do tocke f,
tada uzorak mora imati frekvenciju najmanje 2f kako bi se iz uzorka mogla ispravno
izvrSiti rekonstrukcija izvornog signala. JoS u prvim danima digitaliziranog zvuka
prihvaéeni su frekvencijski uzorci od 44.1 KHz i 48 KHz koji u potpunosti ispunjavaju

zahtjeve rekonstrukcije zvu¢nih signala u ¢ujnom podruéju ¢ovjeka od 20 KHz [14].
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6.3. Grafika (Digitalizacija slike)

U okruzenju multimedijalnog racunala prvi korak u obogacivanju tekstualne
poruke, predstavlja ugradnja odgovaraju¢ih slikovnih izraza koji dopunjavaju
informacijsku poruku. Za provodenje ovih aktivnosti, odredeni programski alati za
obradu tekstualnih sadrzaja imaju moguc¢nost prihvata i ugradnje slike koja je prethodno
izradena nekim od namjenskih alata za izradu crteza, grafike, slike ili izravno prihvacen
sadrzaj ekrana racunala. Za razliku od izrade slike na papiru ili platnu, slika u ra¢unalu
mora imati precizno utvrdenu strukturu zapisa, odnosno definiciju elemenata od kojih
¢e se graditi slika. Kako je za prikaz slike u okruzenju racunala u uporabi ekranski

uredaj, povrSina ¢e ekrana €initi podlogu slike.

Struktura zapisa podataka na ekranu racunala odreduje kvalitetu prikaza slikovnog
sadrzaja koji se prethodno mora definirati kao skup binarnih brojeva kojim se utvrduje
sadrzaj podataka od kojih se gradi slika. Elektronicka slika ima svoje korijene u
racunalnoj grafici gdje se primjenom sloZenih algoritama izraduju elementi slikovnog
prikaza, njihovi atributi te spajanje elemenata u slikovni izraz. Postupno se temeljni
algoritmi ugraduju u racunala op¢e namjene, osobito u domeni poslovnog izvjes¢ivanja,
gdje se nastojalo odredene brojcane odnose graficki prikazati standardnim nacinom
uobicajenim za osnovne vrste dijagrama (stupci, kruznice, krivulje). Oblici ovih
grafickih prikaza odredeni su to¢no utvrdenim kodnim oznakama sadrzanim u kodnim
tablicama u kojima uz sliku i boju nalazimo i odredene graficke simbole.

Vektor kao pojam u grafici oznacava odsjecak koji ima svoju duljinu i smjer. Prema toj
zakonitosti, linije vektora je moguce prikazati u koordinatnom sustavu zato §to u osnovi

imaju samo te dvije vazne vrijednosti. Te vrijednosti nisu fiksne, moguce ih je mijenjati.

Vektorska grafika oznacava nacin "crtanja" pomocu tih vektorskih linija koje pak mogu
tvoriti vektorske objekte. Pri tom svaka linija sadrZi tri podatka: ve¢ spomenute -
duljinu, smjer, te podatak o boji linije. U slucaju da te linije tvore neki objekt, Cetvrti
podatak je boja ispune. Vektorskim objektom smatra se svaki spoj jedne ili vise linija

koje su "zatvorene" - znaci pocetna tocka linije ujedno je i zavrsna tocka [15].
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Dakle sve se unutar vektorske grafike svodi na viSe jednostavnih matematic¢kih formula
pri ¢emu racunalo "pamti" najmanje dva, a najviSe Cetiri podatka, pa takve slike 1 crtezi
zauzimaju malo fiziCkog prostora na medijima za pohranu podataka (tvrdi disk, disketa,
CD, DVD, itd.). Veli¢ina vektora mijenja se matematicki promjenom vrijednosti duljine
1 smjera. Kvaliteta se prikaza grafike ne mijenja jer se automatski promjenom veli¢ine u
raCunalu odvijaju matematiCke kalkulacije kojima se zadrzava ista kvaliteta prikaza
vektorskog crteza. Najbolji je primjer tekst pisan u nekom modernom programu za
obradu tekstualnih dokumenata gdje pri promjeni veli¢ine slova, tekst i dalje zadrzava

svoju oStrinu i prvobitnu kvalitetu prikaza.

Vektorski nacin crtanja ili pisanja do nedavno se najceSCe vezao uz izradu
jednostavnijih crteza, logotipova, oznaka i sl., ali moderni vektorski programi
omogucavaju postizanje izvrsnih efekata koji vektorski rad jako priblizavaju kvaliteti
rasterske slike. To je posebice prednost pri izradi grafike namijenjene izradi internet
stranica, gdje je potrebno napraviti $to kvalitetniju sliku, a po moguénosti male fizi¢ke
veli¢ine koju zauzima na medijima za pohranu podataka. Unato¢ tome, takve se
mogucénosti modernih grafickih programa za izradu 1 obradu vektorske grafike rijetko

koriste zbog dugotrajnog i iscrpljujuéeg postupka izrade.

Vektorska je grafika danas najraSireniji nacin prikaza grafike pomocu racunala, bilo da
se radi o tekstu, grafickim suceljima, modelima, nacrtima, slikama i sl. Jedini pravi
nedostatak je nemogucénost prikaza fotorealisticnih slika, ponajviSe zbog oStrih 1
tehnicki Cistih prijelaza izmedu tonova pojedinih boja. Mnoge svjetske programerske
tvrtke pokuSavaju naci rjeSenje upravo za taj problem, a samo je pitanje vremena kada
¢e 1 uspjeti. Vektorska je grafika u svakom slucaju ne samo sadasnjost, ve¢ i buducnost

prikaza, ali i rada sa grafikom na racunalima [15].
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6.4. Video (Digitalizacija videa)

Video zapisi namijenjeni su dodavanju informacijskih sadrzaja multimedijalnom
dokumentu s ciljem obogacivanja i povecanja razumljivosti informacijske poruke. U
pravilu se zahtijeva ugradnja digitaliziranih fotografija i filmskih sadrzaja
(ziva/pokretna slika) ¢ime se nastoji zamijeniti ograni¢enost informacijske poruke i

kvaliteta prikaza koju nalazimo kod slikovnih zapisa (crtez, slika, dijagram...).

Videozapis i pokretna slika oZivljavaju multimedijalni dokument i priblizavaju ga
stvarnosti u okruzenju. On ¢ak proizvodi novi dozivljaj stvarnosti (nestvarna stvarnost).
Videozapis u postupku digitalizacije (pretvaranja u elektronicki oblik) oblikuje velike
dokumente koji ¢ak i kod primjene sloZenih tehnika komprimiranja zauzimaju veliki
memorijski prostor u racunalu. Kod pojedinih, izuzetno specijaliziranih proizvoda,
digitalizirani videozapis s oko 75 minuta prikaza pokretne slike i uz primjenu MPEG
formata za komprimiranje videozapisa, joS uvijek zauzima preko milijardu znakova (1
Gigabyte) u memoriji racunala [16].

U praksi se nalazi nekoliko osnovnih vrsta videozapisa, ovisno 0 primijenjenoj
tehnologiji izrade: odnosno nacinu prikazivanja sadrzaja. U pravilu sve vrste pripadaju

jednoj od dvije osnovne kategorije videozapisa:

1. slikovni (mirna, jedini¢na slika, video izrezak - clips),
2. pokretni (pokretna slika s odredenom dinamikom/brojem prikaza u jedinici

vremena).

U podru¢ju multimedije videozapis sve viSe se definira kao osnovni vizualni sadrzaj,
bez obzira radi li se o jedini¢noj ili pokretnoj slici. lzvoriste nalazi u analognoj
videotehnologiji koju susre¢emo u televizijskoj proizvodnji (televizijski prijemnici,
videorekorderi, videokamere...). Temeljne znacajke analogne videotehnologije
preuzimaju se kod izrade (pretvorbe) digitalnog videozapisa. U prirodi susre¢emo
analogne slike koje se temelje na intenzitetu svijetla i pojavljuju se kao kontinuirana

funkcija u prostoru i vremenu. Za razliku od postoje¢ih slikovnih zapisa koji su
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isklju¢ivo dvodimenzionalni (trodimenzionalnost se jo$ uvijek simulira u prikazu
slikovnog sadrZaja), videozapis dobiva nove dimenzije - prostor i vrijeme. U podrucju
televizijske tehnologije, slike iz okruZenja moraju se pretvoriti u elektronicki signal Sto
se izvodi odgovarajuim senzorima - pretvaraima svjetlosnih u elektri¢ne signale
(transducers). Ovo su analogni uredaji i cijeli svijet postojece videotehnologije temelji
se na analognoj strukturi videozapisa. Videosignal proizvodi televizijska/videokamera
koja moze sadrzavati jedan ili tri osnovna senzora za proizvodnju videoslike u boji:
Standardni video zapis u boji u podrucju analogne tehnologije temelji se na RGB
obrascu, tj. primjeni tri vodece boje - crvena, zelena, plava. Sve komponente sustava
medusobno su povezane s tri zZice od kojih svaka vodi signal za pojedinu boju. Zbog
pojednostavljenja tehnike prijenosa videoslike, sva tri signala dekodiraju se u cjelovit
zapis (Composite video) koji se tada moze prenositi kroz jedan kabel. Danas u svijetu
postoje tri vodeca standarda kompozitnog videozapisa u boju - NTSC, PAL i SECAM.
Kompozitni videosignal danas je temelj analogne videotehnologije i sadrzi sklop koji
koristi princip svjetlost/obojenost. To znaci da se dopusta dijeljenje bilo kojeg signala

boje u dva dijela:

1. dio - svjetlost - monokromatski videosignal koji odreduje svjetlinu slike.

2. dio - obojenost - kodirani signal koji odreduje obojenost slike.

U danasnjoj tehnologiji obrade slika u boji (takoder i u podrucju primjene racunala. tj.
obrade digitaliziranih slikovnih zapisa) koristi se slicna tehnika koriStenja nacela
svjetlost/obojenost. Temelji se na u€inku identifikacije boje s dodjeljivanjem vrijednosti
svakoj boji (HSV - Hue Saturation Value). Vrijednost, odnosno intenzitet istovjetan je
stupnju (intenzitetu) osvijetljenosti. Predstavlja crne i bijele komponente slike gdje su
identifikacija boje i popunjenost informacija o obojenosti slike. U prijenosu obojenih
slikovnih/videosignala trazi se odgovarajuca frekvencija prijenosnika kako bi se za
covjeka nevidljivo izmjenjivali ovi signali za vrijeme prijama video sadrzaja. Prijenos
kroz jedan prijenosni pojas nije izuzetno kvalitetan, ali je dovoljno vjeran zapis koji

zadovoljava standardni uobicajeni televizijski sadrzaj [16].
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NTSC - video obrazac djeluje na podrucju Sjeverne Amerike (National Television
Systems Committee). Predstavlja kompozitni videozapis koji je izvorno morao
omoguciti prihvat crno-bijelih i obojenih videozapisa. Sadrzi 525 horizontalnih linija
slike koja se prikazuje s ukupno 30 prikaza u 1 sekundi Sto daje prili¢no kvalitetan
prikaz pokretne slike. Danasnja rac¢unala mogu proizvoditi kompozitni videosignal koji

se mora uz primjenu posebnih pretvaraca uskladiti s NTSC obrascem.

PAL - izvorno nastaje u Europi (Phase Altemating Line) prilicno je pouzdan i gotovo
neosjetljiv na promjene u prijenosnom sustavu. Sadrzi 625 horizontalnih linija prikaza s
izmjenom 25 prikaza u sekundi $to daje dovoljno uvjerljivu pokretnu sliku. lako se kod

losijih uredaja moze uociti zaostajanje pojedinacnih prikaza.

Raspon pojedinacne boje (hue) dopusta izmjenu iskaza odredene boje u slici §to je
osobito pozeljno kod uredivanja videozapisa gdje se zeli odredenu boju uskladiti s
bojama susjednih objekata ili pozadine. U RGB sustavima u pravilu nije potrebno
uredivati postojeci sustav boja (hue). Ako su svi elementi sustava ispravni, gledatelj ne
bi smio primijetiti razlike u sustavu boja kod prijelaza iz pojedinacnih scena ili kod

promjene videokamera.

Cisto¢a boje moZe se umanjiti u procesu prijenosa analognog videozapisa kao i kod
njegove pretvorbe u digitalnu sliku. Zbog toga je potrebno osigurati strojni i programski
sklop koji ¢e omogucéiti dotjerivanje CistoCe boje (saturation). U okruzenju IBM PC
raCunala gdje djeluje Windows platforma, potrebno je uociti da za oblikovanje/prikaz
videozapisa aktivno suraduju strojni sklop (graficka 1 videokartica) te programski sklop
koji upravlja videosustavom (drivers). Programski sklop €ini sponu strojnih sklopova i
videosustava. Windows nosi odredena ograniCenja programskog videosklopa zbog

......

programski proizvodi s mnostvom razli¢itih informacijskih sadrzaja [16].

34



6.5. Animacija

Animacija se pojavljuje kao udruZeni dinamicni povezani skup grafickih
elemenata/slika 1 nosi sva obiljezja grafickih prikaza. Posebne znafajke animacijskih
prikaza vezane su za dimenziju vremena koju kod prethodnih vrsta prikaza (tekst,
grafika, fotografija) ne nalazimo. Dimenzija vremena odreduje kada ¢e se i koji graficki
objekt/slika pojaviti 1 koliko ¢e dugo trajati njegov prikaz na ekranu. Animacija, kao
vremenski slijed razli¢itih slikovnih sadrZaja, omogu¢ava dinamicko predstavljanje
Sinjenica, dogadaja, itd. Stovie, neki se sadrzaji mogu uspje$no predstaviti jedino
animacijskim prikazom. Uz osnovna pravila koja vrijede za slikovne/graticke sadrzaje,
kod izrade animacijskih sadrzaja nalazimo sljedeca pravila i postupke:

Osnovna podloga animacijskih prikaza mora sadrzavati vodece elemente svih prikaza u
cjelovitom multimedijalnom dokumentu.

Animacijski prikaz poZeljno je po mogucnosti predvidjeti za izvodenje preko cijele
povrsine ekrana uz istodobno ostavljanje moguénosti uokvirenog animacijskog prikaza
kao ugradenog elementa u druge sadrzajne jedinice. Time se omogucava nesmetano
pozivanje animacijskog prikaza i u drugim prikazima sadrzajnih jedinica bez oSte¢enja
trenutacno otvorenog prikaza odredene sadrzajne jedinice.

Promjena polozaja objekata u pravilu vezana je za izmjenu slike. Postupak izmjene
odreden je jedinicom vremena za svaku sliku ¢ime se odreduje koliko ¢e dugo trajati
prikaz odredene slike (mjere su izraZzene obi¢no u sekundama ili relativnim brojevima
izmjene slika u petlji). Promjena objekata, odnosno polozaja objekata ne smije biti
prebrza niti prespora, te se mora utvrditi tocan broj slika u jedinici vremena kako bi se
osiguralo prihvatljivo mijenjanje objekata i pojedinih poloZaja. Zapravo, stalno se
izmjenjuju staticne slike koje s obzirom na ucestalost izmjene simuliraju pokretne slike
s obzirom na mogucnost ljudskog oka da u malim vremenskim isjeccima uoc€i nastale
promjene [17].

Uz animacijske prikaze pozeljno je ugraditi i zvucne sadrzaje koji ¢e dopuniti
predstavljanje sadrZaja koji se daje animacijskim prikazom. Gotovo svi programski alati
za izradu multimedijalnih dokumenata sadrze kao standardnu moguénost ugradnju

zvucnih sadrzaja u animacijski prikaz kojim se ujedno moze i kontrolirati brzina
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izmjene pojedinih slika. Ako se ugradi zvu¢ni sadrzaj kojim se prate odredene promjene
u animacijskom prikazu, tada ¢e nam odredene promjene u zvucnom zapisu odrediti
mjesta gdje se izmjenjuju slikovni sadrzaji.

Pri postupku spajanja objekata potrebno je voditi racuna o pozadini i stvarnoj poziciji
objekta u odnosu na pozadinu. Objekt mora u svim slikama biti uvijek vidljiv, a za
odredene necistoce pokreta mogu se izvesti osjencavanja objekta u nekim slikama kako

bi se kod izvedbe animacijskog prikaza sakrile nepravilnosti pokreta.

Animacijski prikaz vrlo Cesto predstavlja dopunu odredenoj sadrzajnoj jedinici. Rijetko
se koristi kao samostalna sadrzajna jedinica budu¢i da se prethodno mora oznaciti veza
s ostalim sadrzajnim jedinicama i mora sadrzavati osnovni/uvodni sadrzaj. Medutim,
moguce je u sam animacijski prikaz ugraditi izmjenu vodecih naslova, uputa, poruka, te
veza na ostale sadrzajne jedinice. Istodobno mora biti ugraden sustav kretanja kroz
animacijski prikaz, odnosno pomagala za upravljanje prikazom - zaustavljanje, vracanje
unazad ili pomicanje prema Kkraju, itd. Za sve animacijske prikaze u multimedijalnom
dokumentu potrebno je, koliko god je to moguce, ostvariti jednostavnost prikazivanja i
tehnologije upravljanja prikazima, $to ukljucuje i nacin, odnosno izgled i veli¢inu
tekstualnih poruka koje se ugraduju u animacijski prikaz. Pridruzen zvucni zapis,
osobito govor (pri¢anje) mora biti prethodno procis¢en i uskladen s izmjenom slika u

animacijskom prikazu.

Vecéina multimedijalnih softvera za autorske radove, kao i mnogi programi za
prezentacije, nudi alate koji omogucéuju pomicanje nepomicne slike duz odredene staze.
Animirana sekvenca sastoji se od niza crteza (nazivaju se kadrovi) koji se brzo promicu
po ekranu. Veéina sadrzi staticku sekvencu i1 lik (obi¢no se naziva celijom u
programima za animaciju) koji djeluje kao da se krece po sceni. Privid pokreta dobiva
se crtanjem lika u razli¢itim poloZajima u svakom okviru tako da izgleda da se on mice
kad se okviri prikazuju zajedno velikom brzinom.

Poput videa, i animacijska sekvenca treba prikazati odreden broj kadrova u svakoj
sekundi ili ¢e ljudsko oko primijetiti treperenje. Profesionalni, glatki crtani filmovi
trebaju oko 30 okvira u svakoj sekundi animacije. Medutim, jednostavnija animacija

treba oko 10 okvira u sekundi [17].
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7. 1IZRADA SLIKOVNICA - PRAKTICNI DIO

Kako bi se ispitao komparativni odnos tiskane i multimedijske slikovnice
izradene su obje verzije. Tiskana slikovnica Madagacsar, i po njenom predlosku
multimedijska slikovnica u proSirenom obliku. Pomué¢u njih izvrSeno je anketiranje

potrosaca, kako odraslih tako 1 djece.

7.1. Izrada tiskovne slikovnice "*"Madagascar"*

Slikovnica ,,Madagascar* namijenjena je djeci starije predSkolske dobi.
llustracije su popracene tekstom, ali ne preopSirno tako da je djeci pusteno na volju da
si svatko individualno predoci situaciju i do jedne granice sam zaigra pricu.

Izrada sadrzaja slikovnice crtana je rucno. Konture likova, pejzaza, ambijenata crtane su

rapidografom, zatim su skenirane i prenesene u vektorski program Corel (slika 14).

Slika 14: Primjer stranice slikovnice crtane rucno konturnim linijjama
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U Corelu su slike opcijom trace pretvorene u krivulje i plohe su obojene odgovarajuc¢im
bojama. Tekst je napisan u Corelu bijelom bojom i ubacen na sliku na crvenoj
transparentnoj podlozi kako bi bio uocljiv i lako citljiv.

Dizajn stranica slikovnice napravljen je tako da na jednoj stranici prikazuje vise
ilustracija, kako bi se razbila monotonija i razigrala djecja masta. llustracije su jedna od
druge odvojene crvenim nepravilnim crtama sa crnim outline-om.

Slijedi pregled izgleda tiskane slikovnice (slika 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25,
26) :

Slika 15: Izgled naslovne stranice slikovnice napravljene u Corelu
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Slika 16: Izgled unutarnje strane korica napravljene u Corelu

_r

zoolosSkom vrtu. Dok su se lav Alex, zirafa Melman,

zebra Marty i nilski konj Gloria, ¢etiri najvece zvijezde
— tog zooloskog vrta pripremale za svoje nastupe,

ljudi su s nestrpljenjem ¢ekali pocetak showa.

' ‘ l Svanulo je jos jedno lijepo i suncano;utro u gradskom

Slika 17: Izgled prve desne strane slikovnice napravljene u Corelu
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ni slutili Sto zivotinje zapravo smjeraju ...
Pingvini su ve¢ zapoceli njihov plan bijega.
Kopali su podzemni put u divljinu.

Ljudi su zainteresirano gledali predstavu i nisu'

Slika 18: Izgled druge lijeve strane slikovnice napravljene u Corelu

U meduvremenu se iz obliznje luke zacuje
sirena sa broda i Alexu sine izvrsna ideja.

"%

E
£

Slika 19: Izgled trece desne strane slikovnice napravljene u Corelu
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Alex je smislio novi plan i na kraju predstave ispri¢ao ga
prijateljima. Svi su se slozili da je to izvrsna ideja. U zoru
su se iskrali iz svojih kaveza i krenuli u luku.

&Y

Slika 20: Izgled cetvrte lijeve strane slikovnice napraviljene u Corelu

Kada su stigli u luku ugledali su brod koji je upravo

isplovljavao iz luke. Potréali su da ga sustignu i ukrcali se
u kutije kako ih ne bi zamijetili. Pingvini su odmah otisli u
kabinu broda i s leda savladali kapetana karate udarcima.

Slika 21: Izgled pete desne strane slikovnice napravljene u Corelu
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Kada su isplovili na pu€inu pingvini su se poceli
svadati tko ¢e upravljati brodom. Dok su se svadali
nisu ni primijetili da se priblizavaju obali otoka.

Zbog velike brzine su se zabili u otok i brod
im se razbio u komade. Tako su Zivotinje u
kutijama zavrsile na pucini i nisu znale Sto ce.

Slika 22: Izgled Seste lijeve strane slikovnice napravljene u Corelu

Nasli su se na nepoznatom otoku prestraseni i izbezumljeni.
Alex je bio pun ideja i predloZio je da istraze otok i da se nikada
ne vrate u zoo. Dok su istrazivali otok pronasli su puno hrane.

Slika 23: Izgled sedme desne strane slikovnice napravljene u Corelu

42



Sada je i Marty dobio ideju. Rekao im je da potraze grancice i dascice
od kojih bi mogli sagraditi kolibu u kojoj bi svi zajedno zivjeli.
Krenuli su u potragu. Svatko je pronasao nesto materijala potrebnog
za kolibu i odmah su prionuli na posao, koliba je brzo bila gotova.

Slika 24: Izgled osme lijeve strane slikovnice napravljene u Corelu

Kada je koliba bila zavr$ena svi zajedno su se zasluzeno
odmarali na obali ispred kolibe i ispijali koktelice.

Slika 25: Izgled devete desne strane slikovnice napravljene u Corelu
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Slika 26: Izgled zadnje strane korica slikovnice napravljene u Corelu
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7.1.1. Tehnolo3ka priprema

Slikovnica je napravljena u pet primjeraka, tiskana je u tiskari ,,Galovi¢“ i zbog toga Sto
je mala naklada, uvezana je ru¢no. Format slikovnice je leze¢i, 295 cm x 213 cm.
Korice su napravljene iz kartona gramature 320 g/m2, a knjiZni blok je tiskan na papiru

150 g/m2. Korice i knjizni blok su plastificirani, presvuceni tankom samoljepljivom
folijom. Knjizni blok je sabran i uvezan koncem, a korice su na knjizni blok u¢vrséene

ljepilom.

Korice su napravljene iz kartona formata A2, koji je vodoravno prerezan na pola kako
bi dobili cjelokupne korice za leze¢i format slikovnice. Karton je preklopljen na pola po
duzini i Zlijebljen na 1 cm od preklopa kako bi dobili hrbat u koji je uloZen knjizni blok.
Naslovna strana, zadnja i unutarnje strane slikovnice su otisnute na isti papir kao i
knjizni blok i zatim su nalijepljene na karton koji je prethodno pripremljen za korice.
Nakon sljepljivanja, korice su presvucene prozirnom folijom radi ¢vrstoée i duze
izdrZljivosti slikovnice. Folija takoder sluzi kako bi zastitila djecu od moguce Stetnosti

tiskarske boje.

Knjizni blok tiskan je na laserskom printeru, na papir gramature 150 g/m2 obostrano.
Tiskan je na formatu A3, postavljen je napust od 4 mm i zatim je rezan na odgovarajuci
format slikovnice. Svaki otisnuti i izrezani arak je zaSti¢en prozirnom folijom. Stranice
knjiznog bloka sabrane i zatim Sivane koncem po unutarnjoj strani. Knjizni blok je

umetnut u hrbat korica i zalijepljen ljepilom za papir.
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7.2. Izrada multimedijske slikovnice

Vizualni identitet slikovnice izraden je u CorelDRAW programu, a kako bi se
istaknule prednosti multimedijskog oblika slikovnice, u Adobe Acrobat-u dodano je
nekoliko poveznica koje su omogucile pristup dodatnim informacijama izvan opsega
same slikovnice. Multimedijalni elementi koji su dodani slikovnici izradeni su u obliku
teksta, zvuka i videa, a korisniku je omoguceno lako i pregledno snalaZzenje kroz

slikovnicu.

Pocetna stranica slikovnice sastoji se od glavnog izbornika koji vodi u daljnji sadrzaj:

upoznavanje likova, listanje slikovnice i sluSanje pjesme (slika 27).

Slika 27: Izgled glavnog izbornika multimedijske slikovnice
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Slika 28: Izgled podizbornika multimedijske slikovnice

U podizborniku djeca mogu potraZziti stvarne karakteristike Zivotinja i mjesta radnje iz
slikovnice (slika 28). Svi podaci uz sliku, za svaku pojedinu Zivotinju i mjesto dogadaja
su tekstualni i tonski (slika 29).

OALEX

Alex je lav!

Lavovi spadaju u porodicu macaka
i Zive u Coporima. Imaju kratko
tamno smede krzno, a muzjake

je lako razlikovati od zenki

po dugoj, gustoj grivi oko

glave. Mogu biti dugacki

do 2.5 metra i teSki oko

250 kilograma.

Jedine su macke koje zive u trajnim drustvenim skupinama.
Mesozderi su i hrane se sisavcima i gmazovima.

Love u sumrak i no¢u, a kada love veci plijen

onda ¢lanovi ¢opora medusobno suraduju.

U mnogim kulturama zauzeli su titulu "Kralja zivotinja".

Slika 29: Izgled stranice multimedijske slikovnice sa opisom likova
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U izborniku "Listaj slikovnicu" nalazi se slikovnica u cijelosti. Slikovnica se lista
pomocu strelica, a pritiskom na tipku play takoder se aktivira zvuk, na kome je dje¢jim

glasom snimljen sadrzaj slikovnice kako bi se Sto viSe priblizio djeci (slika 30).

Nasli su se na nepoznatom otoku prestraseni i izbezumljeni.
Alex je bio pun ideja i predloZio je da istraze otok i da se nikada
ne vrate u zoo. Dok su istrazivali otok pronasli su puno hrane.

Slika 30: Primjer stranice multimedijske slikovnice sa tipkom Play

i strelicama za listanje slikovnice

Pod izbornikom "Slusaj pjesmu®, aktivacijom na tipku play moZe se poslusati i

pogledati spot pjesme "Volim se gibat™ iz istoimenog crtanog filma.

Interaktivna slikovnica "Madagascar™ u cijelosti moze se pogledati na linku koji se
nalazi u Prilogu C.
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8. PROVEDBA | REZULTATI ISTRAZIVANJA

IstraZivanje je provedeno anketiranjem dvije dobne skupine. Prva anketirana
skupina su djeca predSkolskog uzrasta, a druga su odrasli koji su privatno ili
profesionalno vezani uz djecu. Obje ankete provedene su u dva dijela. Prvi dio se
odnosi na osobne podatke ispitanika, a drugi dio na njihov stav prema tiskanoj i
multimedijskoj slikovnici.

Ukupan broj ispitanika bio je 50, od ¢ega 12 djece i 38 odraslih osoba. Sva pitanja,
ponudeni odgovori i odgovori odabrani od strane ispitanika, (ovisno o spolu i
godinama) djece, te (ovisno o spolu, definiranoj dobnoj skupini, stupnju obrazovanja i

povezanosti uz djecu) odraslih, nalaze se u prilogu A'i B.

8.1. Rezultati ankete za djecu predskolskog uzrasta

U anketi je ispitano ukupno dvanaestero djece, od ¢ega 4 djevojcice (33,3 %) i 8
djec¢aka (66,7 %) (grafikon 1). Djeca su starosti od 5 - 7 godina, od Cega ih je 7
petogodisnjaka (58,3 %), 2 SestogodisSnjaka (16,7 %) i 3 sedmogodiSnjaka (25 %)
(grafikon 2).

SPOL

djevojéica 33.3% - 4
diak o (N 6

Total 12

Grafikon 1: Odnos muskih i Zenskih sudionika ankete
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DOB

5 godina 58.3% - T

6 godina 16.7% . 2
7 godina 25.0% - 3
Total 12

Grafikon 2: Odnos dobnih skupina sudionika ankete

Na pitanja voli$ li slikovnice i voli§ li kada ti netko od odraslih ¢ita sva djeca su

odgovorila potvrdno, ¢etvero ih zna ¢itati (grafikon 3, 4, 5).

Volis li slikovnice?

ne volim 0.0% 0

Total 12

Grafikon 3: Pokazuje vole li ispitanici (djeca) tiskane slikovnice
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Voli$ li kada ti netko od odraslih ¢ita slikovnicu?

ne volim 0.0% 0

Total 12

Grafikon 4: Pokazuje vole li djeca kada im odrasli citaju

Znas i Citati?

znam 33.3% - 4

Total 12

Grafikon 5:Pokazuje znaju li ispitanici (djeca) Citati

Vecini djece (75 %) ovo je bio prvi susret sa multimedijskom slikovnicom.

Jedanaestorici se svidjela (91,7 %) a svi bi je pokazali prijateljima (grafikon 6, 7, 8)
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Da li ti se svidjela slikovnica koju si pogledao / pogledala na ragunalu?

svidjela mi se 91.7% _ 11

nije mi se svidjela  8.3% I 1

Total 12

Grafikon 6:Svida li se sudionicima ankete slikovnica koju su pogledali na racunalu

Jesi li prije vidio / vidjela sli¢nu slikovnicu?

da 25.0% - 3

Total 12

Grafikon 7: pokazuje da li su sudionici ankete prije vidjeli slicnu slikovnicu

Da li bi volio / voljela tu slikovnicu pokazati i svojim prijateljima?

ne 0.0% 0

Total 12

Grafikon 8: Pokazuje da li bi sudionici ankete tu slikovnicu htjeli pokazati medu svojim vrSnjacima

52



Dvije trec¢ine djece, njih 8 (66,7 %) je odgovorilo da im je multimedijalna slikovnica

zanimljivija i da bi je odabrali prije tiskane slikovnice (grafikon 9, 10).

Koja slikovnica ti se €ini zanimljivijom?

tiskana slikovnica 33.3% - 4
slikovnica na racunalu ~ 66.7% - 8

Total 12

Grafikon 9:Stav ispitanika o zanimljivosti slikovnica

Koju slikovnicu bi prije odabrao / odabrala?

tiskanu slikovnicu 33.3% - 4
slikovnicu na racunalu  66.7% - 8

Total 12

Grafikon 10: pokazuje koju slikovnicu bi ispitanici prije odabrali

IstraZivanje je pokazalo da je djeci predskolskog uzrasta, bez obzira na spol i godine
starosti multimedijalna slikovnica zanimljivija i rade bi ju koristili nego tiskanu

slikovnicu.
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8.2. Rezultati ankete za odrasle

U anketi je sudjelovalo 38 odraslih osoba, od toga je vecina pripadala skupini
starosne dobi od 20 - 35 godina (76,3 %), zatim 35 - 50 godina (15,8 %) i starijih od 50
godina (7,9 %). Zena je sudjelovalo 81,6 % i muskaraca 18,4 %.

Po stupnju obrazovanja naj vise je onih srednje struéne spreme (60,5 %), zatim viSe

stru¢ne spreme ( 23,7%) i visoke struéne spreme (15,8 %). Vecina je uz djecu vezana

privatno (76,3 %), zatim profesionalno (10,5 %) te privatno i profesionalno (13,2 %)

(grafikon 11, 12, 13, 14).

DOBNA SKUPINA

20 - 35 god.
35 - 50 god.

50 +

Grafikon 11:

76.3%

15.8% B 6
7.9% il 3
Total 38

Odnos dobnih skupina sudionika ankete
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SPOL

musko 18.4% . 7
Zensko 81.6% _ 31
Total 38

Grafikon 12: Odnos muskih i Zenskih sudionika ankete

STUPANJ OBRAZOVANJA

sss ws [N 2

vss 15.8% . 6
vss zr [ g
Total 18

Grafikon 13: Odnos stupnja obrazovanja sudionika ankete

UZ DJECU STE VEZANI

. 20

profesionalno 10.5% I 4
privatno i profesionalno  13.2% l 5
Total 38

Grafikon 14: Odnos privatno / poslovne povezanosti uz djecu

55



Na pitanje koliko u prosijeku vremene dnevno provedu sa djecom u aktivhom druZenju,
viSe od pola ispitanika, njih 54,1 % odgovorilo je 5 i viSe sati, njih 29,7 % odgovorilo je
da sa djecom u aktivnom druzenju provedu od 2 do 5 sati i 16,2 % oko 1 sat. Anketa joS
pokazuje kako veci broj Zenskih osoba te onih koji su profesionalno vezani uz djecu

provode i viSe vremena u aktivnom druZenju sa njima, znaci 5 i vise sati (grafikon 15).

5. Koliko u prosijeku vremena dnevno provedete
sa djecom u aktivnom druZenju?

oko 1 sat 16.2% . 6
2-5 sati X | 11
5 i vige sati s.1% [ 20

Total 37

Grafikon 15: Pokazuje koliko u prosijeku vremena u aktivnom druZenju odrasli provode sa djecom

Na pitanje €itaju li djeci slikovnice 35,1 % ispitanika odgovorilo je da €itaju Cesto,

62,2 % ispitanika Cita ponekad i njih 2,7 djeci nikada ne ¢itaju slikovnice (grafikon 16).

6 .Citate li djeci slikovnice?

testo 35.1% ] 13
ponekada 62.2% - 23

nikada 2.7% I 1

Total 37

Grafikon 16: Pokazuje koliko ispitanika djeci cita slikovnice
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Kada govorimo o kupnji tiskanih slikovnica (grafikon 17), vecina ispitanika ih djeci
kupuje ponekada, njih 64,9 %, a Cesto ih kupuje 32,4 % ispitanika, dok 2,7 % nikada

nije kupilo tiskanu slikovnicu.

7 Kupujete li tiskovne slikovnice djeci?

cesto 32.4% 12
ponekada 64.9% 24
nikada 2.7% 1

Total 37

Grafikon 17: Pokazuje koliko cesto sudionici ankete kupuju slikovnice djeci

Svi osim jednog ispitanika posjeduju tablet, laptop ili ku¢no racunalo $to znaci da su im

multimedijske slikovnice pristupacne (grafikon 18).

8 .Da li posjedujete tablet ,laptop ili kuéno ra¢unalo?

posjedujem 97.4% _ 37

ne posjedujem 2.6% | 1

Total 38

Grafikon 18: Pokazuje koliko ispitanika ankete posjeduje tablet, laptop ili kucno racunalo
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Sa multimedijskom slikovnicom upoznato je 55,3 % ispitanika, a 44,7 % ih nije
upoznato, §to je gotovo polovi¢na brojka (grafikon 19). Za multimedijsku slikovnicu je
to dobar postotak s obzirom da se ona tek pocinje Siriti trzistem.

Ali ipak mali broj ispitanika ju koristi, njih 26,3 % ponekad, a tek 2,6 % Cesto, dok

71,1 % ispitanika nikada nije koristilo multimedijsku slikovnicu (grafikon 20).

9 .Da li ste upoznati sa multimedijskom slikovnicom?

da - | 2

ne 44.7% 17

Total 38

Grafikon 19: Pokazuje koliko je ispitanika upoznato sa multimedijskom slikovnicom

10 .Koristite li in i koliko ¢esto?

koristim ih esto 2.6% | 1
koristim ih ponekada 26.3% - 10
ne koristim multimedijske slikovnice 71.1% _ 27

Total 38

Grafikon 20: Koriste li ispitanici multimedijske slikovnice i koliko cesto
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Na pitanje smatraju li da je djeci predSkolskog uzrasta zanimljivija tiskana ili
multimedijska slikovnica, ispitanici su se u vecini odlucili za tiskanu slikovnicu, njih
64,9 %. Za multimedijsku slikovnicu se odlucilo tek 35,1 % ispitanika (grafikon 21), Sto
je suprotno misljenju djece koja su se u veCem postotku odlucila ba§ za multimedijsku

slikovnicu (grafikon 10)

11 .Smatrate li da je djeci predskolskog uzrasta zanimlijivija:

tiskovna slikovnica 64.9% - 24

multimedijska slikovnica 35.1% - 13

Total 37

Grafikon 21: Smatraju li ispitanici ankete da li je djeci zanimljivija tiskana ili multimedijska slikovnica

59,5 % ispitanika smatra da djeca mogu visa nauciti uz tiskanu slikovnicu, a 40,5 % se

odlucilo za multimedijsku slikovnicu.

12 .Smatrate li da djeca mogu vise nauce uz:

tiskovnu slikovnicu 59.5% - 22
multimedijsku slikovnicu  40.5% - 15

Total 37

Grafikon 22: Smatraju li ispitanici ankete da li djeca mogu vise nauciti iz tiskane ili multimedijske slikovnice
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Na pitanje smatraju li da kod djece ve€u kreativnost potic¢u tiskane ili multimedijske
slikovnice, ispitanici su se ponovno odlucili za tiskane slikovnice, u postocima 70,3 %

naprema 29,7 % (grafikon 23).

13 .Smatrate li da kod djece vecu kreativnost razvijaju

tiskovne slikovnice 70.3% _ 26

multimedijske slikovnice 29.7% - 1"

Total 37

Grafikon 23: Smatraju li ispitanici ankete da vecu kreativnost razvijaju tiskane ili multimedijske slikovnice

Na pitanje smatraju li da djecu na logi¢no rjeSavanje problema vise poticu tiskane ili
multimedijske slikovnice, ispitanici su bili polovi¢no podijeljeni, njih 51,4 % se

odlucilo za tiskanu slikovnicu 1 48,7 % za multimedijsku slikovnicu (grafikon 24).

14 .Smatrate li da djecu na logicko rieSavanje problema potice vise:

tiskovna slikovnica 48.7% - 18
multimedijska slikovnica  51.4% - 19
Total 37

Grafikon 24: Smatraju li ispitanici ankete da djecu na logicko rjesavanje problema poticu viSe tiskane ili

multimedijske slikovnice
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55,6 % ispitanika smatra da multimedijska slikovnica djeci pomaze u lak§em shvacanju
svijeta oko sebe (grafikon 25), a ¢ak njih 83,3 % smatra da multimedijska slikovnica

pomaze djeci koja imaju problema sa u¢enjem (grafikon 26).

15. Smatrate li da multimedijska slikovnica pomaze djeci
za lal8e shvacanje svijeta oko sebe?

da 55.6% 20
ne 44 4% 16
Total 36

Grafikon 25: Pokazuje smatraju li ispitanici ankete da li multimedijska slikovnica pomaZe djeci za lak3e shvacanje
svijeta oko sebe

16. Smatrate li da multimedijska slikovnica mozZe pomo¢i djeci
koja imaju problema sa ugenjem?

ne 16.7% .

Total 36

Grafikon 26: Pokazuje smatraju li ispitanici ankete da li multimedijska slikovnica moze pomocdi djeci koja imaju

problema sa ucenjem
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Ispitanici smatraju da djeca predSkolskog uzrasta ne bi svakodnevno trebala Koristiti
racunalo, njih 55,3 %, a 42,1 % smatra da bi djeca racunalo smjela koristiti tek do 1 sat
dnevno (grafikon 27). To je vjerojatno i razlog zaSto bi ispitanici za svoju djecu
predSkolskog uzrasta prije odabrali tiskanu od multimedijske slikovnice. Gledano u
postocima 71 % ispitanika, bilo roditelja, bilo osoba koje su profesionalno vezane uz
djecu odabrali bi za njih tiskane slikovnice, a 29 % njih odabralo bi multimedijsku

slikovnicu (grafikon 28).

17. Smatrate li da bi djeca predskolskog uzrasta trebala
koristiti radunalo i koliko esto?

vide od 1 sat dnevno 2.6% | 1

do 1 sat dnevno 42.1% - 16

ne koristiti ga svakodnevno  55.3% - 21
Total 38

Grafikon 27: Prikazuje smatraju li ispitanici ankete da bi djeca predSkolskog uzrasta trebala koristiti racunalo i

koliko cesto

18. Koju slikovnicu bi kao roditelji radije odabrali
za svoje dijete predskolskog uzrasta?

tiskovnu slikovnicu 71.1% _ 27

multimedijsku slikovnicu  29.0% - "

Total 38

Grafikon 28: Prikazuje koju slikovnicu bi ispitanici, kao roditelji odabrali za svoju djecu predskolskog uzrasta
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Sto se tiée zastupljenosti slikovnica na trzistu 18,4 % ispitanika smatra da
multimedijska slikovnica ne¢e zamijeniti tiskanu na trzistu, 15,8 % smatra da ¢e ju
zamijeniti, a 65,8 % ispitanika smatra de ¢e obje slikovnice biti jednako zastupljene na

trzistu (grafikon 29).

19. Smatrate li da ¢e multimedijska slikovnica uskoro zamijeniti
tiskovnu slikovnicu na trzistu?

65.8%
ne smatram da ¢e ju zamijeniti  18.4% . 7
smatram da ¢e ju zamijeniti 15.8% . 6
smatram da ce biti jednako 65.8% 25

zastupljene na trzistu
Total 38

Grafikon 29: Prikazuje smatraju li ispitanici ankete da li ée multimedijska slikovnica uskoro zamijeniti tiskanu

slikovnicu na trZistu

Istrazivanje je pokazalo da je vecina odraslih upoznata sa multimedijskom slikovnicom,
ali joS uvijek smatraju da je za djecu bolji odabir tiskana slikovnica. Taj stav vjerojatno
proizlazi iz Cinjenice da vecina roditelja smatra kako djeci treba ograniCiti vrijeme
provedeno za raCunalom. Vecina ispitanika smatra da ¢e tiskana i multimedijska

slikovnica u budu¢nosti biti jednako zastupljene na trzistu.

Rezultati ankete prema dobnoj skupini, spolu, stupnju obrazovanja te nacina na koji su

vezani uz djecu obradeni su u Prilogu B.
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9. ZAKLJUCCI

Istrazivacki radovi struénjaka u psihologiji razvoja ve¢ su prije nekoliko
desetljeca dokazivali, kako se intelekt djeteta razvija u mnogo ranijoj dobi nego Sto se u
proslosti mislilo. U dobi od osam do deset godina ostvaruje se gotovo osamdeset posto
moguc¢nosti razvitka. 1z toga ocito proizlazi, da je teziste razvitka dusevnih sposobnosti

i osobina covjeka ve¢ u predskolskoj dobi [5].

Nakon otkrivenih ovih spoznaja morali su i autori djecjih knjiga revidirati svoja
misljenja o stvaralastvu i krenuli su s oblikovanjem knjiga za najmanju djecu u puno
vecem broju i prema novim postupcima. Ova inovacija izdavastva ima svoje znacajke.
Za stvaranje knjiga za malu djecu nije dovoljan samo tekst, napisana rije¢. Naime,
mnogo puta tekst u ovakvoj knjizi ograni¢ava se na nekolicinu stihova, recenica ili tek

nekoliko izraza. [5].

Cesto se dogada da su mnoge stvari odraz vremena, potreba pojedinca i druitva, te
novih mogu¢nosti koje se ponavljaju tokom tehnoloskih promjena. Djeca odrastaju u
svijetu multimedije i novih tehnoloskih otkri¢a. Samim time njihove potrebe, kao i
nacin u€enja se mijenja. Najmladi idu u korak s razvojem i napretkom tehnologije stoga

njihova perspektiva zahtjeva drugaciji, suvremeniji pristup.

Istrazivanje provedeno za potrebe ovog diplomskog rada je pokazalo da djeca i odrasli
imaju razliciti stav o tiskanoj i multimedijskoj slikovnici. Djeca ve¢ kod prvog susreta
prihvac¢aju multimedijsku slikovnicu i u odabiru im je ispred tiskane. Stav odraslih je da
djeci ipak treba ograniCiti vrijeme provedeno za raCunalom, te da je za djecu
predskolske dobi ipak prihvatljivija tiskana slikovnica. 1z navedenog je vidljivo da
multimedijska slikovnica ne¢e zamijeniti tiskanu na trzistu, ali je sigurno da ¢e joj u

dogledno vrijeme ravnopravno parirati.
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Multimedijska ili elektronska knjiga namijenjena je djeci, a kao oblik tek se pocinje
koristiti. Pojava 1 razvoj multimedijske slikovnice nisu bili trenutan dogadaj nego se
radala i oblikovala postupno i pomno. Svoje korijene vuce iz drugih multimedijskih
oblika. Velika uloga slikovnice u djetetovu odrastanju o¢ituje se i u razvoju slikovnice
kroz njezin evolutivni napredak. U sadrzajnom smislu evolucija se ocituje kroz novi
oblik medija, CD-om i koriStenjem racunala kao pomoc¢nog sredstva. Ciljevi jedne

ovakve slikovnice su obrazovanje, kreativnost i zabava.

Bitni aspekti multimedijske slikovnice su multimedijalnost, interaktivnost i
hipertekstualnost. Multimedijalnost se razmatra na pozadini odnosa klasi¢ne slikovnice
u knjizi i njezina prijenosa u racunalo. Interaktivnost se prati kroz korisnikove
hijerarhijske izbore na razli¢itim stupnjevima slikovnice. Hipertekstualnost, odnosno
nelinearna organizacija teksta u slikovnici je komponenta na kojoj multimedijalna
slikovnica inzistira prilagodivsi taj novi izraz teksta svojem primarnom korisniku. U
sadrzajnom smislu tu su i nove dodatne mogucnosti poput zvuka, animacije i

hipermedija [18].
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11. PRILOZI

11.1. Prilog A

U ovom prilogu nalaze se detaljni rezultati ankete za djecu, ovisno o spolu (tablica 1) i

dobnoj skupini (tablica 2).

Tablica 1: rezultati ankete za djecu ovisno o spolu

3.VOLIS LI SLIKOVNICE?

4.VOLIS LI KADA TI NETKO
oD ODRASLIH CITA
SLIKOVNICU?

5.ZNAS LI TI CITATI?

6. DA LI TI SE SVIDJELA
SLIKOVNICA KOJU SI
POGLEDAO /POGLEDALA NA
RACUNALU?

7. JESI LI PRIJE VIDIO /
VIDJELA SLICNU
SLIKOVNICU?

8.DA LI BI VOLIO / VOLJELA
TU SLIKOVNICU POKAZATI I
SVOJIM PRIJATELJIMA?

9. KOJA SLIKOVNICA TI SE
CINI ZANIMLJIVIJOM?

10 .KOJU SLIKOVNICU BI PRIJE
ODABRAO /ODABRALA?

volim

ne volim

volim

ne volim

znam

ne znam

svidjela mi se

nije mi se svidjela
da

ne

da

ne

tiskana slikovnica
slikovnica na racunalu
tiskanu slikovnicu

slikovnicu na racunalu

NN NN S RN NS RN NS RS A

L B - S = T — R - - B — T -

A N AN NS w0 2

12

12

o = o0 = O
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Tablica 2: rezultati ankete za djecu ovisno o dobnoj skupini

3.VOLIS LI SLIKOVNICE?

4.VOLIS LI KADA TI NETKO
oD ODRASLIH CITA
SLIKOVNICU?

5.ZNAS LI TI CITATI?

6. DA LI TI SE SVIDJELA
SLIKOVNICA KOJU SI
POGLEDAO /POGLEDALA NA
RACUNALU?

7. JESI LI PRUE VIDIO /
VIDJELA SLICNU
SLIKOVNICU?

8.DA LI BI VOLIO / VOLJELA
TU SLIKOVNICU POKAZATI I
SVOJIM PRIJATELJIMA?

9. KOJA SLIKOVNICA TI SE
CINI ZANIMLJIVIJOM?

10 .KOJU SLIKOVNICU BI PRIJE
ODABRAO /ODABRALA?

11.2. Prilog B

U ovom prilogu nalaze se detaljni rezultati ankete za odrasle., ovisno o spolu (tablica 3),

volim

ne volim

volim

ne volim

Znam

ne znam

svidjela mi se

nije mi se svidjela
da

ne

da

ne

tiskana slikovnica
slikovnica na ra¢unalu
tiskanu slikovnicu

slikovnicu na racunalu
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definiranoj dobnoj skupini (tablica 4), stupnju obrazovanja (tablica 5) i privatnoj ili

profesionalnoj vezanosti uz djecu (tablica 6).



5.KOLIKO U PROSIJEKU VREMENA
DNEVNO PROVEDETE SA DJECOM U
AKTIVNOM DRUZENJU?

6 .CITATE LI DJECI SLIKOVNICE?

7. KUPUJETE LI
SLIKOVNICE DJECI?

TISKOVNE

8. DA LI POSJEDUJETE TABLET,
LAPTOP ILI KUCNO RACUNALO?

9. DA LI STE UPOZNATI SA
MULTIMEDIJSKOM SLIKOVNICOM?

10. KORISTITE LI IH 1 KOLIKO
CESTO?

11. SMATRATE LI DA JE DJECI
PREDSKOLSKOG UZRASTA
ZANIMLJIVIJA:

12, SMATRATE LI DA DJECA MOGU
VISE NAUCE UZ:

13. SMATRATE LI DA KOD DJECE
VECU KREATIVNOST RAZVIJAJU:

14. SMATRATE LI DA DJECU NA
LOGICKO RJESAVANJE PROBLEMA
POTICE VISE:

i} SMATRATE LI DA
MULTIMEDIJSKA SLIKOVNICA
POMAZE DJECI ZA  LAKSE
SHVACANJE SVIJETA OKO SEBE?

16. SMATRATE LI DA
MULTIMEDIJSKA SLIKOVNICA
MOZE POMOCI DJECI KOJA IMAJU
PROBLEMA SA UCENJEM?

17. SMATRATE LI DA BI DJECA
PREDSKOLSKOG UZRASTA TREBALA
KORISTITI RACUNALO I KOLIKO
CESTO?

18. KOJU SLIKOVNICU BI KAO
RODITELJI RADIJE ODABRALI ZA
SVOJE DIJETE PREDSKOLSKOG
UZRASTA?

19. SMATRATE LI DA CE
MULTIMEDIJSKA SLIKOVNICA
USKORO ZAMIJENITI TISKOVNU
SLIKOVNICU NA TRZISTU?

Tablica 3: rezultati ankete za odrasle ovisno o spolu

oko 1 sat

2 -5sati

51 vise sati
cesto
ponekada
nikada

Cesto
ponekada
nikada
posjedujem
ne posjedujem
da

ne

koristim ih esto

koristim ih ponekada

ne koristim multimedijske
slikovnice

tiskovna slikovnica
multimedijska slikovnica
tiskovnu slikovnicu
multimedijsku slikovnicu
tiskovne slikovnice
multimedijske slikovnice
tiskovna slikovnica
multimedijska slikovnica
da

ne

da

ne

vise od 1 sat dnevno

do 1 sat dnevno

ne koristiti ga svakodnevno
tiskovnu slikovnicu

multimedijsku slikovnicu
ne smatram da c¢e ju
zamijeniti

smatram da ¢e ju zamijeniti

smatram da ¢e biti jednako
zastupljene na trzistu
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Tablica 4: rezultati ankete za odrasle ovisno o dobnoj skupini

5. KOLIKO U PROSIJEKU VREMENA
DNEVNO PROVEDETE SA DJECOM U
AKTIVNOM DRUZENJU?

6 .CITATE LI DJECI SLIKOVNICE?

7. KUPUJETE LI
SLIKOVNICE DJECI?

TISKOVNE

8. DA LI POSJEDUJETE TABLET,
LAPTOP ILI KUCNO RACUNALO?

9. DA LI STE UPOZNATI SA
MULTIMEDIJSKOM SLIKOVNICOM?

10. KORISTITE LI IH I KOLIKO
CESTO?

11. SMATRATE LI DA JE DJECI
PREDSKOLSKOG UZRASTA
ZANIMLIJIVIJA:

12, SMATRATE L1 DA DJECA MOGU
VISE NAUCE UZ:

13. SMATRATE LI DA KOD DJECE
VECU KREATIVNOST RAZVIJAJU:

14. SMATRATE LI DA DJECU NA
LOGICKO RJESAVANJE PROBLEMA
POTICE VISE:

15. SMATRATE LI DA
MULTIMEDIJSKA SLIKOVNICA
POMAZE DJECI ZA  LAKSE
SHVACANJE SVIJETA OKO SEBE?

16. SMATRATE LI DA
MULTIMEDIJSKA SLIKOVNICA
MOZE POMOCI DJECI KOJA IMAJU
PROBLEMA SA UCENJEM?

17. SMATRATE LI DA BI DJECA
PREDSKOLSKOG UZRASTA TREBALA
KORISTITI RACUNALO 1 KOLIKO
CESTO?

18. KOJU SLIKOVNICU BI KAO
RODITELJI RADIJE ODABRALI ZA
SVOJE DIJETE PREDSKOLSKOG
UZRASTA?

19. SMATRATE LI DA CE
MULTIMEDIJSKA SLIKOVNICA
USKORO ZAMUENITI  TISKOVNU
SLIKOVNICU NA TRZISTU?

oko 1 sat

2 -5 sati

5 i vise sati
cesto
ponekada
nikada

cesto
ponekada
nikada
posjedujem
ne posjedujem
da

ne

koristim ih éesto

koristim ih ponekada

ne koristim multimedijske
slikovnice

tiskovna slikovnica
multimedijska slikovnica
tiskovnu slikovnicu
multimedijsku slikovnicu
tiskovne slikovnice
multimedijske slikovnice
tiskovna slikovnica
multimedijska slikovnica
da

ne

da

ne

vise od 1 sat dnevno

do 1 sat dnevno

ne Koristiti ga svakodnevno
tiskovnu slikovnicu

multimedijsku slikovnicu
ne smatram da ¢e ju
zamijeniti

smatram da ¢e ju zamijeniti

smatram da ¢e biti jednako
zastupljene na trzistu
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Tablica 5: rezultati ankete za odrasle ovisno o stupnju obrazovanja

5. KOLIKO U PROSIJEKU VREMENA
DNEVNO PROVEDETE SA DJECOM U
AKTIVNOM DRUZENJU?

6 .CITATE LI DJECI SLIKOVNICE?

7. KUPUIJETE LI
SLIKOVNICE DJECI?

TISKOVNE

8. DA LI POSJEDUJETE TABLET,
LAPTOP ILI KUCNO RACUNALO?

9. DA LI STE UPOZNATI SA
MULTIMEDIJSKOM SLIKOVNICOM?

10. KORISTITE LI IH I KOLIKO
CESTO?

11. SMATRATE LI DA JE DJECI
PREDSKOLSKOG UZRASTA
ZANIMLJIVIJA:

12. SMATRATE LI DA DJECA MOGU
VISE NAUCE UZ:

13. SMATRATE LI DA KOD DJECE
VECU KREATIVNOST RAZVIJAJU:

14. SMATRATE_ LI DA DJECU NA
LOGICKO RJESAVANJE PROBLEMA
POTICE VISE:

15. SMATRATE LI DA
MULTIMEDIJSKA SLIKOVNICA
POMAZE  DJECI ZA  LAKSE
SHVACANJE SVIJETA OKO SEBE?

16. SMATRATE LI DA
MULTIMEDIJSKA SLIKOVNICA
MOZE POMOCI DJECI KOJA IMAJU
PROBLEMA SA UCENJEM?

17. SMATRATE LI DA BI DJECA
PREDSKOLSKOG UZRASTA TREBALA
KORISTITI RACUNALO 1 KOLIKO
CESTO?

18. KOJU SLIKOVNICU BI KAO
RODITELJI RADIJE ODABRALI ZA

SVOJE DIJETE PREDSKOLSKOG
UZRASTA?

19. SMATRATE LI DA CE
MULTIMEDIJSKA SLIKOVNICA
USKORO ZAMIJENITI TISKOVNU

SLIKOVNICU NA TRZISTU?

oko 1 sat

2 -5sati

5 i vise sati
Cesto
ponekada
nikada

Cesto
ponekada
nikada
posjedujem
ne posjedujem
da

ne

koristim ih ¢esto

koristim ih ponekada

ne koristim multimedijske
slikovnice

tiskovna slikovnica
multimedijska slikovnica
tiskovnu slikovnicu
multimedijsku slikovnicu
tiskovne slikovnice
multimedijske slikovnice
tiskovna slikovnica
multimedijska slikovnica
da

ne

da

ne

vise od 1 sat dnevno

do 1 sat dnevno

ne koristiti ga svakodnevno
tiskovnu slikovnicu

multimedijsku slikovnicu
ne smatram da ¢e ju
zamijeniti

smatram da ¢e ju zamijeniti

smatram da ce biti jednako
zastupljene na trzi$tu
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Tablica 6: rezultati ankete za odrasle ovisno o privatno / prof. povezanosti sa djecom

5. KOLIKO U PROSIJEKU VREMENA
DNEVNO PROVEDETE SA DJECOM U
AKTIVNOM DRUZENJU?

6 .CITATE LI DJECI SLIKOVNICE?

7. KUPUJETE LI
SLIKOVNICE DJECI?

TISKOVNE

8. DA LI POSJEDUJETE TABLET,
LAPTOP ILI KUCNO RACUNALO?

9. DA LI STE UPOZNATI SA
MULTIMEDIJSKOM SLIKOVNICOM?

10. KORISTITE LI IH I KOLIKO
CESTO?

11. SMATRATE LI DA JE DJECI
PREDSKOLSKOG UZRASTA
ZANIMLJIVIJA:

12. SMATRATE LI DA DJECA MOGU
VISE NAUCE UZ:

13. SMATRATE LI DA KOD DJECE
VECU KREATIVNOST RAZVIJAJU:

14. SMATRATE, LI DA DJECU NA
LOGICKO RJESAVANJE PROBLEMA
POTICE VISE:

15. SMATRATE LI DA
MULTIMEDILISKA SLIKOVNICA
POMAZE DJECI ZA  LAKSE
SHVACANJE SVIJETA OKO SEBE?

16. SMATRATE LI DA
MULTIMEDLISKA SLIKOVNICA
MOZE POMOCI DJECI KOJA IMAJU
PROBLEMA SA UCENJEM?

17. SMATRATE LI DA BI DJECA
PREDSKOLSKOG UZRASTA TREBALA
KORISTITI RACUNALO I KOLIKO
CESTO?

18. KOJU SLIKOVNICU BI KAO
RODITELJI RADIJE ODABRALI ZA

SVOJE DIJETE PREDSKOLSKOG
UZRASTA?

19. SMATRATE LI DA CE
MULTIMEDIJSKA SLIKOVNICA
USKORO ZAMIJENITI ~TISKOVNU
SLIKOVNICU NA TRZISTU?

oko 1 sat

2 -5 sati

5 1 viSe sati
cesto
ponekada
nikada

cesto
ponekada
nikada
posjedujem
ne posjedujem
da

ne

koristim ih Cesto

koristim ih ponekada

ne koristim multimedijske
slikovnice

tiskovna slikovnica
multimedijska slikovnica
tiskovnu slikovnicu
multimedijsku slikovnicu
tiskovne slikovnice
multimedijske slikovnice
tiskovna slikovnica
multimedijska slikovnica
da

ne

da

ne

vise od 1 sat dnevno

do 1 sat dnevno

ne koristiti ga svakodnevno
tiskovnu slikovnicu

multimedijsku slikovnicu

ne smatram da d¢e ju
zamijeniti
smatram da ¢e ju zamijeniti

smatram da ¢e biti jednako
zastupljene na trziStu

15

20

18

29

16
13

20
17
11
16
12
19

13
15
17
10
23

14
14

21

19

N R N N S S AN NN N =E W RN B RN W = © m WS h S W =E= O m W W o=

[— I

N W = Lk = kS W R =S WRN = R D W NS N W N WS

o

B o © © BN W A

11
20
13
23

e
24

37

21
17/

10
27
24
13
22
5
26
11
18
[
20
16

30

16
21
27

11

25

74



11.3. Prilog C

U ovom prilogu nalazi se link na kojem se moze pogledati multimedijska slikovnica

"Madagascar" izradena u svrhu ovog diplomskog rada:

https://jumbo.iskon.hr/dl/aa21bba9-00el-4c66-a0ec-1dd42fddcf72

POPIS SLIKA

Slika 1: Najstarija sacuvana slikovnica ""Domace zivotinje", za koju je tekst prema
slikama H. Leutemanna 1885. godine napisao Josip Milakovi¢, a izasla je u nakladi
Sveucilisne knjizare Franje Zupana (Albrecht&Fiedler).

Dostupna u knjizi: "Kakva je knjiga slikovnica" Ranka Javor

Slika 2: Divlji djec¢ak, Andrija Maurovi¢, Zagreb, Naklada D.T. ,,Novi Zivot®,
dostupna na: http://www.bibliofil.hr/Katalog.aspx?c=1&page=16

Slika 3: Anka Brazilijanka, Andrija Maurovi¢, Zagreb, Hrvatski pedagosko knjizevni
zbor, dostupna na: http://www.hrvatskauljudba.hr/web-
ducan/components/com_virtuemart/shop_image/product/3c3b310170bebbd29724960e6
ec13cOc.jpg

Slika 4: Kristof Kolumbo, Vladimir Kirin, Zagreb, Nasa djeca, 1967., dostupna na:
http://cocinela.wix.com/

Slika 5: Andersenove price, Vladimir Kirin, Zagreb, NaSa djeca, 1959., dostupna na:
http://ezop-antikvarijat.hr/knjige.php?catiD=3&subcatID=23&page=1&genre=

Slika 6: Tri medvjeda i gitara, Mladen VeZa, Zagreb, Skolska knjiga, 1990., dostupna
na: http://skolskaknjiga.i-mall.hr/images/artikli/10/102553/velika.jpg

Slika 7: Svjetla u dolini, Mladen VeZa, Zagreb, NasSa djeca, 1987., dostupna na:
http://www.superknjizara.hr/?page=knjiga&id_knjiga=100004054

Slika 8: Cudnovate zgode Segrta Hlapica, ilustracija Vladimira Kirina, 1913., dostupna
na: http://www.alfa.hr/artikli/detalji/355
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Slika 9: Veli JoZe, ilustracija Sase Santela, 1908., dostupno na:
http://www.bibliofil.hr/upload/covers/1232.jpg

Slika 10: Primjer informacijsko-odgojne funkcije slikovnice, dostupno na:
http://www.planetopija.hr/hr/knjizara/knjiga/531

Slika 11: Primjer rjeSenja slikovnice gdje se produzuju dijelovi tijela likova, kod djece
poti¢u duhovnost, radost i smijeh, dostupna na:
http://www.skartagrupa.hr/proizvod/zagrli-elma

Slika 12: Primjer multimedijske slikovnice za pocetne ¢itace P.B. Bear's, slikovnica se
moze pogledati na:

http://www.youtube.com/watch?v=pblccRg-zHo

Slika 13: Primjer racunalne slikovnice "Jezi¢ Matko i prijatelji”
http://gadgeterija.tportal.hr/2012/02/04/recenzija-animirana-slikovnica-jezic-matko-i-
prijatelji-kao-aplikacija-za-ipad/#.VAtGcRaO2Kw

Slika 14: Primjer stranice slikovnice crtane ru¢no konturnim linijama

Slika 15: 1zgled naslovne stranice slikovnice napravljene u Corelu

Slika 16: lzgled unutarnje strane korica napravljene u Corelu

Slika 17: 1zgled prve desne strane slikovnice napravljene u Corelu

Slika 18: 1zgled druge lijeve strane slikovnice napravljene u Corelu

Slika 19: Izgled tre¢e desne strane slikovnice napravljene u Corelu

Slika 20: Izgled cetvrte lijeve strane slikovnice napravljene u Corelu

Slika 21: 1zgled pete desne strane slikovnice napravljene u Corelu

Slika 22: 1zgled Seste lijeve strane slikovnice napravljene u Corelu

Slika 23: 1zgled sedme desne strane slikovnice napravljene u Corelu

Slika 24: 1zgled osme lijeve strane slikovnice napravljene u Corelu

Slika 25: 1zgled devete desne strane slikovnice napravljene u Corelu

Slika 26: 1zgled zadnje strane korica slikovnice napravljene u Corelu

Slika 27: 1zgled glavnog izbornika multimedijske slikovnice

Slika 28: 1zgled podizbornika multimedijske slikovnice

Slika 29: l1zgled stranice multimedijske slikovnice sa opisom likova

Slika 30: Primjer stranice multimedijske slikovnice sa tipkom Play i strelicama za

listanje slikovnice
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